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1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคํานวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและ

เป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื ่อสารในการเรียนรู ้ การทํางาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

ว 4.2 ม.5/1 รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล และใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล เทคโนโลยี

สารสนเทศในการแก้ปัญหาหรือเพ่ิมมูลค่าให้กับบริการหรือผลิตภัณฑ์ท่ีใช้ในชีวิตจริงอย่างสร้างสรรค์  
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู้ (KPA) 

2.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

1.นักเรียนสามารถอธิบายหลักการและกระบวนการวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้นด้วย Excel ได้ 

2.นักเรียนสามารถวิเคราะห์และสรุปผลข้อมูลจากตารางหรือกราฟได้ 

2.2 ด้านทักษะกระบวนการ (P) 

1.นักเรียนสามารถใช้เคร่ืองมือวิเคราะห์ข้อมูลใน Excel เพ่ือจัดการและประมวลผลข้อมูลได้ 

2.นักเรียนสามารถสร้างกราฟและออกแบบข้อมูลเป็น Infographic เพ่ือส่ือสารผลการวิเคราะห์ได้ 

2.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

1.นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งม่ันในการทํางานร่วมกันอย่างมีจิตสาธารณะ 
 

3. สาระสําคัญ/ความคิดรวบยอด 

การวิเคราะห์ข้อมูลเป็นกระบวนการสําคัญที่ช่วยให้เข้าใจข้อมูลและตัดสินใจได้อย่างมีเหตุผล โปรแกรม 

Excel มีเครื่องมือที่ช่วยในการคํานวณ เช่น การหาจํานวน ผลรวม ค่าเฉลี่ย มัธยฐาน ฐานนิยม ค่าสูงสุด–ตํ่าสุด 

ร้อยละ และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ซ่ึงช่วยให้ผู้เรียนสามารถสรุปสาระสําคัญของข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว นอกจากน้ี 

การใช้ Pivot Table ยังช่วยจัดกลุ่ม สรุป และนําเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เข้าใจง่าย เพื่อใช้ในการแก้ปัญหาและ

ส่ือสารผลได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 16 เร่ือง การวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้นด้วย Excel  

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3   เร่ือง  การวิเคราะห์ข้อมูล 

รายวิชา วิทยาการคํานวณ 2                              รหัสวิชา  ว30182             กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5                               ภาคเรียนท่ี  1   ปีการศึกษา 2568                                         เวลา  1 คาบ 

ครูผู้สอน  นางสาววัฒนา มะปรางค์                                                                        โรงเรียนบดินทรเดชา(สิงห์  สิงหเสนี)  
 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 
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4. สาระการเรียนรู้  

4.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. การใช้โปรแกรม Excel ในการวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้น 

2. การใช้สูตรและฟังก์ชันพ้ืนฐานในการวิเคราะห์ข้อมูล เช่น 

• COUNT (การนับจํานวนข้อมูล) 

• SUM (ค่ารวม) 

• AVERAGE (ค่าเฉล่ีย) 

• MEDIAN (ค่ามัธยฐาน) 

• MODE (ฐานนิยม) 

• MAX / MIN (ค่าสูงสุด–ค่าต่ําสุด) 

• PERCENTAGE (ร้อยละ) 

• STANDARD DEVIATION (ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน) 

3. การสร้างและปรับแต่งกราฟใน Excel เพ่ือแสดงผลข้อมูล 

4. การใช้เคร่ืองมือ Pivot Table เพ่ือจัดกลุ่ม สรุป และวิเคราะห์ข้อมูล 

5. การนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลในรูปแบบ Infographic หรือรูปแบบอ่ืนท่ีเข้าใจง่าย 

6. การนําผลการวิเคราะห์ข้อมูลไปใช้ในการตัดสินใจหรือแก้ปัญหาในสถานการณ์จริง 
 

5. สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

R 5.1 ความสามารถในการส่ือสาร  

R 5.2 ความสามารถในการคิด  

R 5.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา 

☐ 5.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  

R 5.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 

6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 6.1 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (ตามหลักสูตรแกนกลาง) 

☐ 1) รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์     

☐ 2) ซ่ือสัตย์สุจริต     

R 3) มีวินัย    

R 4) ใฝ่เรียนรู้ 

☐ 5) อยู่อย่างพอเพียง   

R 6) มุ่งม่ันในการทํางาน   

☐ 7) รักความเป็นไทย    

R 8) มีจิตสาธารณะ  
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 6.2 คุณลักษณะตามหลักสูตรมาตรฐานสากล 

        R 1)  มีความรู้พ้ืนฐานในยุคดิจิตอล วิทยาศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ เทคโนโลยี รู้ภาษา พหุวัฒนธรรม   

ตระหนักสํานึก ระดับโลก 

        R 2)  สามารถคิดประดิษฐ์อย่างสร้างสรรค์ ปรับตัว ใฝ่รู้ ใฝ่เรียน วิเคราะห์ สังเคราะห์ สรุป  

                 สร้างองค์ความรู้ 

        R 3)  มีทักษะส่ือสารอย่างมีประสิทธิภาพ 

        ☐ 4)  มีความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

        R 5)  มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

7. ทักษะของผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 

     R 7.1 ทักษะการอ่าน (Reading)     

     R 7.2 ทักษะการ เขียน (Writing) 

     R 7.3 ทักษะการคิดคํานวณ (Arithmetic) 

     R 7.4 ทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะในการแก้ปัญหา (Critical thinking and  

                problem solving) 

     R 7.5 ทักษะด้านการสร้างสรรค์และนวัตกรรม (Creativity and innovation) 

     R 7.6 ทักษะด้านความร่วมมือการทํางานเป็นทีมและภาวะผู้นํา (Collaboration , teamwork and  

               leadership) 

     ☐ 7.7 ทักษะด้านความเข้าใจต่างวัฒนธรรมต่างกระบวนทัศน์ (Cross-cultural understanding) 

     ☐ 7.8 ทักษะด้านการส่ือสารสารสนเทศและรู้เท่าทันส่ือ (Communication information and media  

               literacy) 

     R 7.9 ทักษะด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (Computing) 

     R 7.10 ทักษะอาชีพและทักษะการเรียนรู้(Career and learning self-reliance, change) 

     R 7.11 ความมีคุณธรรม มีเมตตา มีระเบียบวินัย (Compassion) 
 

8. การบูรณาการตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 

   ☐ 8.1 บูรณาการสวนพฤกษศาสตร์โรงเรียน   

   ☐ 8.2 บูรณาการเศรษฐกิจพอเพียง                 

   ☐ 8.3 บูรณาการห้องเรียนสีเขียว  

   ☐ 8.4 อ่ืน ๆ (โปรดระบุ) ..................................................................................... 
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9. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 วิธีสอนแบบ Flipped Problem-Based Learning (FPBL) 

                    การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านผสมผสนานกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

9.1 การเรียนรู้ก่อนเข้าเรียน (Flipped Classroom ห้องเรียนกลับด้าน) 

เพื ่อให้นักเรียนมีความรู ้พื ้นฐานเกี ่ยวกับเนื ้อหาและสามารถเตรียมความพร้อมก่อนเข้าชั ้นเรียน                

ครูมอบหมายให้นักเรียนทํากิจกรรมก่อนเรียนด้วยตนเองที่บ้าน โดยใช้รูปแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped 

Classroom) นักเรียนจะได้ทบทวนและทําความเข้าใจแนวคิดเบื้องต้นเกี่ยวกับ “การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นด้วย 

Excel” ผ่านสื่อออนไลน์ที่ครูจัดเตรียมไว้ ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้เดิมกับกิจกรรมการเรียนรู้

ในห้องเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

กิจกรรมก่อนเรียนประกอบด้วย 

1. ทํา Pre-test ออนไลน์ 10 ข้อ (Google Form)  

2. นักเรียนเรียนศึกษาคลิปวิดีโอเก่ียวกับการวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้นด้วย Excel ผ่านเว็บไซต์ครู       

    https://bdschool.kruwid.com หรือ  Google Classroom หรือ https://learn.bodin.ac.th 

9.2 การเรียนรู้ในห้องเรียน (Problem-Based Learning การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน) 

ข้ันท่ี 1 : นําเข้าสู่บทเรียน (Lesson Introduction 3 นาที) 

1. ครูนําเสนอ Infographic/กราฟตัวอย่างเร่ือง “ปัญหาการศึกษาไทย” 

2. ใช้คําถามกระตุ้นความคิด: เพ่ือเช่ือมโยงกับส่ิงท่ีเรียนจากคลิป 

2.1 นักเรียนคิดว่าข้อมูลเหล่าน้ีบอกอะไรบ้าง 

แนวคําตอบ เช่น 

- ข้อมูลแสดงให้เห็นถึงปัญหา “เด็กและเยาวชนหลุดจากระบบการศึกษาไทย” ในหลายพ้ืนท่ีของประเทศ 

- มีการระบุจํานวนเด็กท่ีไม่ได้เรียน แยกตามภูมิภาค เช่น ชายแดนภาคใต้และกรุงเทพฯ 

- แสดงสาเหตุ เช่น ความยากจน ขาดการสนับสนุนจากครอบครัว หรือไม่มีทางไปโรงเรียน 

- สรุปสถานการณ์โดยรวมของเด็กท่ีอยู่ในภาวะ “เสียงเงียบท่ีต้องฟัง” และเสนอแนวทางแก้ไข 

2.2 ข้อมูลน้ีนําเสนอด้วยสถิติเชิงพรรณนาในรูปแบบใด 

แนวคําตอบ เช่น 

- ใช้ สถิติเชิงพรรณนา เพ่ืออธิบายสถานการณ์ เช่น 

1) จํานวน (Count) → จํานวนเด็กหลุดจากระบบในแต่ละพ้ืนท่ี เช่น 169,047 คนใน 5 จังหวัดชายแดน 

2) ร้อยละ (Percentage) → เช่น 70% ไม่ได้อยู่กับพ่อแม่, หน้ีสิน สูงกว่ารายได้ 45% 

3) ค่าเปรียบเทียบ → เช่น 3 ใน 4 ของเด็กอยู่ในการศึกษาภาคบังคับ 

2.3 ข้อมูลน้ีนําเสนอด้วยกราฟประเภทใดบ้าง 

แนวคําตอบ เช่น 

- แผนท่ี (Map Visualization) แสดงพ้ืนท่ีจังหวัดต่าง ๆ พร้อมร้อยละของเด็กท่ีหลุดจากระบบการศึกษา  

- ภาพสัญลักษณ์ Pictograph Infographic เช่น จํานวนเด็ก, ร้อยละ, ค่าเปรียบเทียบ 

  

https://bdschool.kruwid.com/


 

ร า ย วิ ช า วิ ท ย า ก า ร คํา น ว ณ 2                                          | 5 

  

ข้ันท่ี 2 : ทบทวนเน้ือหาเดิม (Review / Recap 2 นาที) 

1. ใช้คําถามชวนคิด เก่ียวกับเน้ือหาท่ีเคยเรียนมาแล้ว โดยมีเน้ือหาดังน้ี 

1.1 ข้ันตอนกระบวนการวิทยาการข้อมูล 5 ข้ันตอน 

ข้ันตอนท่ี 1 การต้ังคําถาม (ask an interesting question) 

ข้ันตอนท่ี 2 การเก็บรวบรวมข้อมูล (get the data) 

ข้ันตอนท่ี 3 การสํารวจข้อมูล (explore the data) 

ข้ันตอนท่ี 4 การวิเคราะห์ข้อมูล (analyze the data)  

ข้ันตอนท่ี 5 การส่ือสารและทําผลลัพธ์ให้เป็นภาพ (communication and visualize the 

results) 

      1.2 การวิเคราะห์ข้อมูลในรูปแบบอ่ืนๆ  

จํานวน (Count): นับจํานวนข้อมูลท้ังหมด 

ค่ารวม (Sum): ผลบวกของข้อมูลท้ังหมด 

ค่าเฉล่ีย (Average): ค่ากลางท่ีได้จากผลรวม ÷ จํานวนข้อมูล 

ค่ามัธยฐาน (Median): ค่าตรงกลางเม่ือเรียงข้อมูลจากน้อยไปมาก 

ฐานนิยม (Mode): ค่าท่ีพบมากท่ีสุดในชุดข้อมูล 

ค่าสูงสุด / ค่าต่ําสุด (Max / Min): ค่าท่ีมากท่ีสุดและน้อยท่ีสุดในข้อมูล 

ร้อยละ (Percentage): ค่าท่ีเปรียบเทียบเป็นส่วนร้อยของจํานวนท้ังหมด 

ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation): ค่าท่ีบอกว่าข้อมูลกระจายจากค่าเฉล่ีย 

ข้ันท่ี 3 : ทบทวนเน้ือหาตามแผนการจัดการเรียนรู้ (Review / Recap Flipped Learning 7 นาที) 

1. ครูช้ีแนะแนวทาง + อธิบายเสริมจุดสําคัญ PivotTable 

ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี ่ยวกับแนวคิดและความสําคัญของเครื ่องมือ PivotTable ในโปรแกรม 

Excel เพื่อให้นักเรียนเข้าใจบทบาทของ PivotTable ในการจัดกลุ่มและสรุปข้อมูลอย่างเป็นระบบ 

พร้อมทั้งชี้แนะแนวทางการใช้งานในสถานการณ์จริง เช่น การเลือกฟิลด์ การลากข้อมูลไปยังพื้นท่ี

แถว คอลัมน์ ค่า และตัวกรอง ตลอดจนยกตัวอย่างรูปแบบการวิเคราะห์ข้อมูลที่สามารถนําไป

ประยุกต์ใช้ได้ ถาม-ตอบ นักเรียนฝึกใช้ PivotTable 

1.1 การเปรียบเทียบจํานวนขยะท่ีเก็บในแต่ละหมวดหมู่ในแต่ละเดือน 

แนวคําตอบ  

Rows: เลือก หมวดหมู่ขยะ และ เดือน 

Values: เลือก จํานวนขยะ (Sum) เพ่ือดูจํานวนขยะท่ีเก็บในแต่ละหมวดหมู่และแต่ละเดือน 

1.2 การวิเคราะห์ค่าใช้จ่ายในการจัดการขยะ 

แนวคําตอบ  

Rows: เลือก หมวดหมู่ขยะ และ เดือน 

Values: เลือก ค่าใช้จ่ายในการจัดการ (Sum) เพ่ือดูค่าใช้จ่ายในการจัดการขยะในแต่ละ

หมวดหมู่และเดือน 
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ข้ันท่ี 4 : กิจกรรมการเรียนรู้เชิงปัญหา ( Problem-Based Learning 25 นาที) 

1. ครูให้นักเรียนจับคู่กันทํางาน โดยมีโจทย์ปัญหา (Problem-Based) ดังน้ี 

สถานการณ์ : การใช้จ่ายของครัวเรือนใน 2 เดือน (มกราคม และ กุมภาพันธ์) 

โรงเรียนได้ทําการสํารวจการใช้จ่ายของครัวเรือนในชุมชน 3 ครัวเรือน (ครัวเรือน A, B, C) โดย

รวบรวมข้อมูลค่าใช้จ่ายในหมวดหมู่ต่าง ๆ เช่น อาหาร, เสื้อผ้า, ค่าเช่า, การศึกษา, และความบันเทิง 

ในเดือน มกราคม และ กุมภาพันธ์ ท่ีผ่านมา ให้นักเรียนฝึกวิเคราะห์ตามโจทย์ต่อไปน้ี  

1.1 เปรียบเทียบค่าใช้จ่ายในแต่ละหมวดหมู่ 

1.2 การวิเคราะห์การใช้จ่ายรายเดือน 

1.3 การหาค่าเฉล่ียของค่าใช้จ่าย 

1.4 การเปรียบเทียบค่าใช้จ่ายระหว่างครัวเรือน 

1.5 การวิเคราะห์การใช้จ่ายในหมวด "ความบันเทิง" 

2. การทํางานคู่แบบ  (Active Learning) 

2.1 แบ่งบทบาท (นักวิเคราะห์ข้อมูล / นักทํากราฟ / นักออกแบบ Canva) 

2.2 นักเรียนใช้ Excel สร้าง PivotTable → วิเคราะห์ข้อมูล → แปลงผลเป็น Infographic 

ใน Canva 

2.3 ระหว่างทํา ครูเดินให้คําแนะนํานักเรียน  

2.4 หลังทํา Infographic เสร็จ นักเรียนโพสต์ชิ้นงานใน Padlet กดหัวใจโหวตผลงานที่ชอบ 

และสะท้อนความคิดเห็นต่อผลงานเพ่ือน 

ข้ันท่ี 5 : การนําเสนอผลงาน (Presentation 5 นาที) 

1. ตัวแทนกลุ่ม 2 กลุ่มนําเสนอผลงาน เพ่ือน ๆ และครูให้ข้อเสนอแนะ (Feedback ส้ัน ๆ) 

2. สําหรับกลุ่มอื่นๆ ครูให้ข้อเสนอแนะแบบ Online รวมถึงกลุ่มที่นําเสนอแล้วอีกครั้งผ่านเว็บไซต์และ 

Google Classroom  

ข้ันท่ี 6 : แบบทดสอบหลังเรียน (Post test 5 นาที) 

1. นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน 10 (ข้อ 5 คะแนน)  

2. ครูชี้แจงคะแนนหลังจากทําแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อให้นักเรียนได้ทราบถึงผลการพัฒนาตนเองโดย

ประกาศภาพรวมในห้องให้นักเรียนทราบและแจ้งคะแนนใน Google Classroom อีกคร้ัง 

ข้ันท่ี 7 : การสรุปและสะท้อนผลการเรียนรู้ (Summary and Reflection 3 นาที) 

1. ครูถามนักเรียนเพ่ือสรุปเน้ือหาท่ีได้เรียนส้ันๆ  

2. ครูสรุปภาพรวม + ยํ้าการประยุกต์ใช้ PivotTable และประโยชน์ที่สามารถนําไปประยุกต์ใช้ใน

ชีวิตประจําวัน 

9.3 การขยายผลความรู้ (Self-directed learning ในรูปแบบ Problem-Based Learning) 

1. มอบหมายงาน : ให้นักเรียนทําการวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผลเป็นกราฟ นําเสนอในรูปแบบ 

Infographic พร้อมด้วยไฟล์นําเสนอ เป็นกิจกรรมกลุ่ม 4-6 คน โดยแต่ละกลุ่มจะมีการศึกษาอย่าง

ต่อเน่ืองต้ังแต่แผนการจัดการเรียนรู้ในหน่วยท่ี 1 ข้ันตอนกระบวนการวิทยาการข้อมูล 5 ข้ันตอน 

ข้ันตอนท่ี 1 การต้ังคําถาม (ask an interesting question) 
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ข้ันตอนท่ี 2 การเก็บรวบรวมข้อมูล (get the data) 

ข้ันตอนท่ี 3 การสํารวจข้อมูล (explore the data) 

ข้ันตอนท่ี 4 การวิเคราะห์ข้อมูล (analyze the data)  

ขั ้นตอนที ่ 5 การสื ่อสารและทําผลลัพธ์ให้เป็นภาพ (communication and visualize the 

results) 

2. กิจกรรมชิ้นงานกลุ่มนี ้เป็นกิจกรรมที่มีการมอบรางวัลให้กับกลุ ่มที ่สร้างสรรค์ Infographic ได้           

“ยอดเยี่ยมที่สุดของห้อง” สมาชิกทุกคนในกลุ่มที่ได้รับรางวัลจะได้รับ เกียรติบัตร เพื่อสร้างขวัญและ

กําลังใจ นอกจากน้ี ผลงานท่ีชนะเลิศในแต่ละห้องจะถูกนําไป คัดเลือกในระดับช้ัน เพ่ือมอบรางวัล 

🥇 รางวัลชนะเลิศ 

🥈 รองชนะเลิศอันดับ 1 

🥉 รองชนะเลิศอันดับ 2 

กิจกรรมนี้จัดขึ้นเพื่อให้นักเรียน ภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง และ ส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 

รวมท้ังสามารถนําความรู้และทักษะท่ีได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ ท้ังในปัจจุบันและอนาคต 
 

10. ส่ือการเรียนรู้ / แหล่งเรียนรู้ 

10.1 ส่ือการเรียนรู้  

1. สไลด์ประกอบการบรรยาย รายวิชาวิทยาการคํานวณ 2 หน่วยท่ี 3 การวิเคราะห์ข้อมูล 

2. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานเทคโนโลยี(วิทยาการคํานวณ) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5. สสวท. 

3.ใบความรู้ท่ี 3 เร่ือง การวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้นด้วย Excel 

 4. ใบกิจกรรมท่ี 3 วิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้นด้วย Excel ตอนท่ี 1 และ  ตอนท่ี 2  

 5. เรียนรู้ออนไลน์และทําแบบทดสอบผ่านเว็บไซต์ครู   https://bdschool.kruwid.com 

 6. เรียนรู้ออนไลน์และทําแบบทดสอบผ่านเว็บไซต์ Micro Learning ของโรงเรียน learn.bodin.ac.th 

7. ระบบการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการคํานวณ 2  (classroom.google.com) 

8. กิจกรรมนําเข้าสู่บทเรียนโดยวิเคราะห์ Infographic ผ่านเว็บไซต์ www.menti.com 

 9. กิจกรรมโพสต์ช้ินงานคู่ภายในช้ันเรียน ผ่านเว็บไซต์ www.padlet.com 

10. กิจกรรม Data Insight Challenge โหวตผลงานท่ีช่ืนชอบ (form.google.com)  

12. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่อเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

10.2 แหล่งเรียนรู้ 

1. เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

2. แหล่งเรียนรู้ออนไลน์อ่ืนๆ ท่ีนักเรียนสืบค้นเพ่ิมเติม  

https://bdschool.kruwid.com/
http://www.padlet.com/
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11. ภาระงาน/ช้ินงาน  

11.1 แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 10 ข้อ (5 คะแนน)  

11.2 กิจกรรมท่ี 3 การวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้นด้วย Excel ตอนท่ี 1 (5 คะแนน) 

11.3 กิจกรรมท่ี 3 การวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้นด้วย Excel ตอนท่ี 2 (10 คะแนน) 
 

12. การวัดและการประเมินผล 

รายการท่ีวัดและประเมินผล วิธีการวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

ด้านความรู้ความเข้าใจ (K) 

1. นักเรียนสามารถอธิบายหลักการและ

กระบวนการวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้นด้วย 

Excel ได้ 

 

- ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-

test) เร่ือง การวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้น

ด้วย Excel  

- ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน (Post-

test) เร่ือง การวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้น

ด้วย Excel 

- แบบทดสอบก่อนเรียน-

หลังเรียน 

(10 ข้อ 5 คะแนน) 

ใช้คะแนนจาก

แบบทดสอบหลังเรียน 

 

นักเรียนได้คะแนน 

ร้อยละ 80 ข้ึนไป 

ถือว่าผ่าน 

เกณฑ์ประเมิน 

 

 

2. นักเรียนสามารถวิเคราะห์และสรุปผล

ข้อมูลจากตารางหรือกราฟได้ 

 

- ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน (Post-

test) เร่ือง การวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้น

ด้วย Excel 

- ตรวจใบกิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 1 

 (กิจกรรมคู่ ในห้องเรียน)  

- ข้อมูลกิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 2  

(กิจกรรมกลุ่มนอกห้องเรียน) 

- แบบทดสอบก่อนเรียน-

หลังเรียน  

(10 ข้อ 5 คะแนน) 

- แบบประเมิน Rubrics  

กิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 1  

(5 คะแนน) 

กิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 2 

(10 คะแนน) 

 

นักเรียนได้คะแนน 

ร้อยละ 80 ข้ึนไป 

ถือว่าผ่าน 

เกณฑ์ประเมิน 

ด้านทักษะกระบวนการ (P) 

1. นักเรียนสามารถใช้เคร่ืองมือวิเคราะห์

ข้อมูลใน Excel เพ่ือจัดการและ

ประมวลผลข้อมูลได้ 

- ตรวจใบกิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 1 

 (กิจกรรมคู่ ในห้องเรียน)  

- ข้อมูลกิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 2  

(กิจกรรมกลุ่มนอกห้องเรียน) 

- แบบประเมิน Rubrics  

กิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 1  

(5 คะแนน) 

กิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 2 

(10 คะแนน) 

นักเรียนได้คะแนน 

ร้อยละ 80 ข้ึนไป 

ถือว่าผ่าน 

เกณฑ์ประเมิน 

 

2. นักเรียนสามารถสร้างกราฟและ

ออกแบบข้อมูลเป็น Infographic เพ่ือ

ส่ือสารผลการวิเคราะห์ได้ 

 

 

- ตรวจใบกิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 1 

 (กิจกรรมคู่ ในห้องเรียน)  

- ข้อมูลกิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 2  

(กิจกรรมกลุ่มนอกห้องเรียน) 

- แบบประเมิน Rubrics  

กิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 1  

(5 คะแนน) 

กิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 2 

(10 คะแนน) 

นักเรียนได้คะแนน 

ร้อยละ 80 ข้ึนไป 

ถือว่าผ่าน 

เกณฑ์ประเมิน 
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รายการท่ีวัดและประเมินผล วิธีการวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

1. นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งม่ันในการ

ทํางานร่วมกันอย่างมีจิตสาธารณะ 

 

 

- สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน 

โดยวัดจากคุณลักษณะอันพึงประสงค์  

4 ข้อ จาก 8 ข้อ 

  1) มีวินัย    

  2) ใฝ่เรียนรู้    

  3) มุ่งม่ันในการทํางาน   

  4) มีจิตสาธารณะ 

- แบบประเมินด้าน

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 

 

ผู้เรียนได้คะแนน 

ระดับคุณภาพดีข้ึนไป  

ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

การประเมิน 

 

 

 

ด้านสมรรถนะสําคัญ (C) 

1. ความสามารถในการส่ือสาร       

2. ความสามารถในการคิด        

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 

4. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

- สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน  

โดยวัดจากสมรรถนะสําคัญ  

4 ข้อ จาก 5 ข้อ 

- แบบประเมินด้าน

สมรรถนะสําคัญของ

ผู้เรียน 

ผู้เรียนได้คะแนน 

ระดับคุณภาพดีข้ึนไป  

ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

การประเมิน 

การประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุ่ม 

1. การมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น 

2. ความกระตือรือร้นในการทํางาน 

3. ความรับผิดชอบในหน้าที ่

4. การวางแผนและขั้นตอนการทํางานของกลุ่ม 

5. การใช้เวลาในการทํางานอย่างเหมาะสม 

- สังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุ่มของ

นักเรียน 5 ประเด็นการประเมิน 

- แบบประเมินพฤติกรรม

การทํางานกลุ่ม 

ผู้เรียนได้คะแนน 

ระดับคุณภาพดีข้ึนไป  

ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

การประเมิน 
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1. ผลการประเมินจุดประสงค์การเรียนรู้ของผู้เรียน 

1.1  ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) จํานวนนักเรียนท้ังหมด 38 คน 

      จุดประสงค์ ข้อ 1 นักเรียนสามารถอธิบายหลักการและกระบวนการวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้นด้วย Excel ได้ 

แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน (คะแนนร้อยละ 80 ข้ึนไปถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน) 

-  นักเรียนท่ีผ่าน                 จํานวน  38   คน     คิดเป็นร้อยละ 100  . 

-  นักเรียนท่ีไม่ผ่าน              จํานวน    -    คน     คิดเป็นร้อยละ    -   . 

       จุดประสงค์ ข้อ 2 นักเรียนสามารถวิเคราะห์และสรุปผลข้อมูลจากตารางหรือกราฟได้ 

กิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 1 และ ตอนท่ี 2 (คะแนนร้อยละ 80 ข้ึนไปถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน) 

-  นักเรียนท่ีผ่าน                 จํานวน  38   คน     คิดเป็นร้อยละ 100  . 

-  นักเรียนท่ีไม่ผ่าน              จํานวน    -    คน     คิดเป็นร้อยละ    -   . 
 

1.2 ด้านทักษะกระบวนการ (P) จํานวนนักเรียนท้ังหมด 38 คน 

จุดประสงค์ ข้อ 1 นักเรียนสามารถใช้เคร่ืองมือวิเคราะห์ข้อมูลใน Excel เพ่ือจัดการและประมวลผลข้อมูลได้ 

 ข้อ 2 นักเรียนสามารถสร้างกราฟและออกแบบข้อมูลเป็น Infographic เพ่ือส่ือสารผลการ

วิเคราะห์ได้ 

กิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 1 และ ตอนท่ี 2 (คะแนนร้อยละ 80 ข้ึนไปถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน) 

-  นักเรียนท่ีผ่าน                 จํานวน  38   คน     คิดเป็นร้อยละ 100  . 

-  นักเรียนท่ีไม่ผ่าน              จํานวน    -    คน     คิดเป็นร้อยละ    -   . 
 

1.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) จํานวนนักเรียนท้ังหมด 38 คน 

     จุดประสงค์ ข้อ 1 นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งม่ันในการทํางานร่วมกันอย่างมีจิตสาธารณะ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์วัด 4 ข้อ (ระดับคุณภาพดีข้ึนไป ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน) 

-  นักเรียนได้ระดับดีเย่ียม       จํานวน  38   คน     คิดเป็นร้อยละ 100  . 

-  นักเรียนได้ระดับดี             จํานวน    -    คน     คิดเป็นร้อยละ    -   . 

-  นักเรียนได้ระดับพอใช้        จํานวน    -    คน     คิดเป็นร้อยละ    -   . 

-  นักเรียนได้ระดับปรับปรุง     จํานวน    -    คน     คิดเป็นร้อยละ    -   . 

  

แบบบันทึกหลงัแผน 
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1.4 ด้านสมรรถนะสําคัญของผู้เรียน (C) จํานวนนักเรียนท้ังหมด 38 คน 

    สมรรถนะสําคัญของผู้เรียนวัด 4 ข้อ (ระดับคุณภาพดีข้ึนไป ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน) 

-  นักเรียนได้ระดับดีเย่ียม       จํานวน  38   คน     คิดเป็นร้อยละ 100  . 

-  นักเรียนได้ระดับดี             จํานวน    -    คน     คิดเป็นร้อยละ    -   . 

-  นักเรียนได้ระดับพอใช้        จํานวน    -    คน     คิดเป็นร้อยละ    -   . 

-  นักเรียนได้ระดับปรับปรุง     จํานวน    -    คน     คิดเป็นร้อยละ    -   . 

1.5 พฤติกรรมการทํางานกลุ่ม จํานวนนักเรียนท้ังหมด 38 คน 

    พฤติกรรมการทํางานกลุ่ม 5 ประเด็น (ระดับคุณภาพดีข้ึนไป ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน) 

-  นักเรียนได้ระดับดีเย่ียม       จํานวน  38   คน     คิดเป็นร้อยละ 100  . 

-  นักเรียนได้ระดับดี             จํานวน    -    คน     คิดเป็นร้อยละ    -   . 

-  นักเรียนได้ระดับพอใช้        จํานวน    -    คน     คิดเป็นร้อยละ    -   . 

-  นักเรียนได้ระดับปรับปรุง     จํานวน    -    คน     คิดเป็นร้อยละ    -   . 
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ตัวช้ีวัดท่ี 1    ผู้เรียนสามารถเข้าถึงส่ิงท่ีเรียนและเข้าใจบทเรียน 

1. การจัดการเรียนรู้ท่ีแสดงให้เห็นถึงการริเร่ิมพัฒนา  

ผู้เรียนได้เรียนรู้เนื้อหา (Content) และมโนทัศน์เกี่ยวกับ เรื่อง การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นด้วย Excel       

ที่ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รายวิชาวิทยาการ

คํานวณ 2 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

  ครูริเริ ่มพัฒนา รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการการสอนแบบ Flipped Problem-Based 

Learning (FPBL) การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านผสมผสานกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

ร่วมกับกิจกรรมคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลในชีวิตประจําวัน เพื่อพัฒนาความเข้าใจของ

ผู้เรียนเกี่ยวกับ กระบวนการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นและการสื่อสารผลการวิเคราะห์อย่างมีประสิทธิภาพ         

ครูกระตุ้นให้ผู้เรียนร่วมกันทํากิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้ ทําแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน ตอบคําถาม 

ฝึกใช้เครื่องมือใน Excel สร้างกราฟและออกแบบ Infographic ยกตัวอย่างจากสถานการณ์จริงที่ใกล้ตัวพร้อม

ออกแบบและพัฒนาสื่อประกอบการเรียนรู้ รวมถึงนําเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้ผู ้เรียน

สามารถเข้าถึงสิ่งที่เรียนและเข้าใจบทเรียนมากขึ้น โดยเน้นให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการตามจุดประสงค์การเรียนรู้

ดังน้ี 

  1.1 ด้านความรู้ ความเข้าใจ (K) 

1. นักเรียนสามารถอธิบายหลักการและกระบวนการวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้นด้วย Excel ได้  

จากผลการประเมินแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน พบว่านักเรียนจํานวน 38 คน มีคะแนนสอบหลัง

เรียนต้ังแต่ 4 คะแนนข้ึนไป นักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์การประเมิน คิดเป็นร้อยละ 100 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ 

ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมินด้านความรู้และความเข้าใจตามจุดประสงค์ข้อท่ี 1  

2. นักเรียนสามารถวิเคราะห์และสรุปผลข้อมูลจากตารางหรือกราฟได้ 

จากการประเมินผลผ่านกิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 1 และตอนท่ี 2 พบว่านักเรียนทั้งหมด 38 คน มีคะแนน

ภาระงาน/ชิ้นงาน (ร้อยละ 80 ขึ้นไป) นักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์การประเมิน คิดเป็นร้อยละ 100 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์  

ท่ีกําหนดไว้ ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมินด้านความรู้และความเข้าใจตามจุดประสงค์ข้อท่ี 2 

1.2 ด้านทักษะกระบวนการ (P) 

1. นักเรียนสามารถใช้เคร่ืองมือวิเคราะห์ข้อมูลใน Excel เพ่ือจัดการและประมวลผลข้อมูลได้ 

 จากการประเมินผลผ่านกิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 1 และตอนท่ี 2 พบว่านักเรียนทั้งหมด 38 คน มีคะแนน

ภาระงาน/ชิ้นงาน (ร้อยละ 80 ขึ้นไป) นักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์การประเมิน คิดเป็นร้อยละ 100 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 

ท่ีกําหนดไว้ ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ (P) ตามจุดประสงค์ข้อท่ี 1 

2. นักเรียนสามารถสร้างกราฟและออกแบบข้อมูลเป็น Infographic เพ่ือส่ือสารผลการวิเคราะห์ได้ 

 จากการประเมินผลผ่านกิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 1 และตอนท่ี 2 พบว่านักเรียนทั้งหมด 38 คน มีคะแนน

ภาระงาน/ช้ินงาน (ร้อยละ 80 ข้ึนไป) นักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์การประเมิน คิดเป็นร้อยละ 100 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ี

กําหนดไว้ ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมินด้านทักษะกระบวนการ (P) ตามจุดประสงค์ข้อท่ี 2  
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           1.3 ด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) 

1. นักเรียนมีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งม่ันในการทํางานร่วมกันอย่างมีจิตสาธารณะ 

   จากการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 4 ข้อ ได้แก่ 1.มีวินัย 2.ใฝ่เรียนรู้ 3.มุ่งมั่นในการทํางาน         

4.มีจิตสาธารณะ พบว่านักเรียนทั้งหมด 38 คน ทุกคนได้ระดับคุณภาพ “ดีเยี่ยม” คิดเป็นร้อยละ 100 ถือว่าผ่าน

เกณฑ์การประเมินด้านคุณลักษณะ เจตคติ ค่านิยม (A) ตามจุดประสงค์ข้อท่ี 1 

1.4 ด้านสมรรถนะสําคัญของผู้เรียน (C)  

      จากการประเมินสมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 4 ได้แก่ 1.ความสามารถในการสื่อสาร 2.ความสามารถ

ในการคิด 3.ความสามารถในการแก้ปัญหา 4.ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี พบว่านักเรียนทั้งหมด 38 คน       

ได้ระดับคุณภาพ “ดีเยี่ยม” คิดเป็นร้อยละ 100 พบว่านักเรียนทั้งหมด 38 คน ทุกคนได้ระดับคุณภาพ “ดีเยี่ยม” 

คิดเป็นร้อยละ 100 ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมินสมรรถนะสําคัญของผู้เรียน (C)  

1.5 ประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุ่ม 

      จากการประเมินตามแบบประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุ่ม 5 ประเด็นการประเมิน พบว่านักเรียน

ทั้งหมด 38 คน ทุกคนได้ระดับคุณภาพ “ดีเยี่ยม” คิดเป็นร้อยละ 100 ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมินพฤติกรรม       

การทํางานกลุ่ม 

2.ปัญหาและอุปสรรค 

2.1 นักเรียนลืม เก่ียวกับการเลือกใช้เคร่ืองมือในการวิเคราะห์ข้อมูลในโปรแกรม Excel ในบางคร้ัง  

2.2 นักเรียนท่ีไม่ได้เข้าเรียนเน่ืองจากลาป่วย 1 คน คือ นายกานต์ธนัตถ์ โรจนศักด์ิโสธร เลขท่ี 6 

3.แนวทางการแก้ไขปัญหาเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ 

3.1 นักเรียนสามารถดูวิดีโอการเรียนการสอนออนไลน์ ที่ศึกษาล่วงหน้ามาแล้ว และสามารถเรียนรู้ย้อนหลัง

ได้ ถ้าเป็นกรณีเรียนนอกห้องเรียน ถ้าในห้องเรียนครูผู้สอนเข้าไปช่วยเหลือเพ่ือความรวดเร็ว 

3.2 นักเรียนที่ลาป่วย ได้เข้ามาสอบถามเรียนรู้ย้อนหลัง และได้ปฏิบัติกิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้ได้

อย่างครบถ้วน  

4.ผลของการแก้ปัญหาท่ีส่งผลลัพธ์ท่ีดีต่อผู้เรียน 

4.1 นักเรียนได้เลือกเครื่องมือที่ถูกต้อง และใช้งานได้อย่างต่อเนื่องจนงานเสร็จสิ้นและส่งผลต่อคุณภาพของ

ช้ินงาน 

4.2 นายกานต์ธนัตถ์ โรจนศักดิ์โสธร เลขที่ 6 ได้จัดทําชิ้นงานต่างๆ ตามแผนการจัดการเรียนรู้ได้อย่าง            

มีประสิทธิภาพ และผ่านทุกจุดประสงค์การเรียนรู้ตามเกณฑ์ 

ตัวช้ีวัดท่ี 2   ผู้เรียนสามารถเช่ือมโยงความรู้หรือประสบการณ์เดิมกับการเรียนรู้ใหม่ 

1. การจัดการเรียนรู้ท่ีแสดงให้เห็นถึงการริเร่ิมพัฒนา 

ครูริเริ ่มพัฒนา รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการการสอนแบบ Flipped Problem-Based 

Learning (FPBL) การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านผสมผสานกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

ร่วมกับกิจกรรมคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลในชีวิตประจําวัน เพื่อพัฒนาความเข้าใจของ

ผู้เรียนเกี่ยวกับ กระบวนการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นและการสื่อสารผลการวิเคราะห์อย่างมีประสิทธิภาพ โดย

ให้ผู้เรียนเตรียมตัวล่วงหน้าผ่านวิดีโอการสอนและใบความรู้เรื่องการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นด้วย Excel ผู้เรียนจึง

ได้เข้าห้องเรียนพร้อมกับพ้ืนฐานท่ีจําเป็นสําหรับการลงมือแก้ปัญหา 
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ในชั้นเรียน ครูทบทวนเนื้อหาเดิมที่เคยเรียนมา อีกทั้งมอบหมายโจทย์ปัญหาที่ใกล้เคียงกับสถานการณ์

จริง เช่น การวิเคราะห์ข้อมูลค่าใช้จ่ายในครัวเรือน เพื่อให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะการคิดวิเคราะห์ และเลือกเครื่องมือ 

ใน Excel ที่เหมาะสมสําหรับการจัดการและสรุปผล โดยครูทําหน้าที่เป็นผู้อํานวยความสะดวก (facilitator)        

คอยกระตุ้นให้ผู้เรียนแลกเปล่ียนความคิดภายในกลุ่มและนําเสนอแนวทางการแก้ปัญหา 

จากการสังเกต พบว่าผู้เรียนส่วนใหญ่สามารถใช้เครื่องมือพื้นฐานของ Excel ในการวิเคราะห์ข้อมูล เช่น 

การหาค่าเฉลี่ย การหาค่ารวม และการจัดเรียงข้อมูลต่างๆ โดยใช้ Pivotable ได้ถูกต้อง นอกจากนี้ผู้เรียนยังได้

พัฒนาทักษะการใช้กราฟและการออกแบบ Infographic เพื่อสื่อสารผลการวิเคราะห์ข้อมูลอย่างเข้าใจง่ายและ        

มีประสิทธิภาพ 

ผลการจัดกิจกรรมสะท้อนให้เห็นว่า ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้อย่างกระตือรือร้น สามารถเชื่อมโยง

ความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ และตัดสินใจเลือกวิธีการนําเสนอข้อมูลอย่างมีเหตุผล แม้ว่าจะยังมีผู้เรียนบางคน           

ท่ีต้องการการสนับสนุนเพ่ิมเติม แต่การจัดการเรียนรู้ในรูปแบบ (FAPBL) ทําให้ผู้เรียนส่วนใหญ่เกิดความม่ันใจมาก

ข้ึนในการใช้ทักษะดิจิทัลเพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

2.ปัญหาและอุปสรรค 

2.1 ผู้เรียนบางคนยังไม่ม่ันใจในการนําความรู้พ้ืนฐานมาใช้แก้โจทย์จริง 

2.2 บางคนลืมเน้ือหาหรือไม่ได้นําใบความรู้มาอ้างอิงระหว่างกิจกรรม 

2.3 มีความแตกต่างด้านทักษะการใช้ Excel ทําให้บางคนต้องการความช่วยเหลือเพ่ิมเติม 

3. แนวทางการแก้ไขปัญหาเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ 

3.1 ครูทบทวนส้ัน ๆ ก่อนเร่ิมกิจกรรม และเปิดโอกาสให้ถามข้อสงสัย 

3.2 จัดคู่ให้ทํางานแบบช่วยเหลือกัน แบ่งหน้าท่ีกัน เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน 

3.3 ครูให้คําแนะนํารายคู่ และ รายบุคคลในห้องเรียน 

4. ผลของการแก้ปัญหาท่ีส่งผลลัพธ์ท่ีดีต่อผู้เรียน 

4.1 ผู้เรียนเช่ือมโยงความรู้เดิมกับโจทย์ใหม่ได้ดีข้ึน 

4.2 มีความม่ันใจและมีส่วนร่วมมากข้ึน 

4.3 ผลงานถูกต้องและมีความคิดสร้างสรรค์มากข้ึน 

ตัวช้ีวัดท่ี 3   ผู้เรียนได้สร้างความรู้เอง หรือสร้างประสบการณ์ใหม่จากการเรียนรู้ 

1. การจัดการเรียนรู้ท่ีแสดงให้เห็นถึงการริเร่ิมพัฒนา 

ครูริเริ ่มพัฒนา รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการการสอนแบบ Flipped Problem-Based 

Learning (FPBL) การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านผสมผสานกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

โดยให้ผู้เรียนศึกษาวิดีโอและใบความรู้เรื ่อง “การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นด้วย Excel” ก่อนเข้าชั้นเรียน         

เพื่อสร้างความพร้อมและพื้นฐานความเข้าใจเบื้องต้น เมื่อนําเข้าสู่ชั้นเรียน ครูออกแบบกิจกรรมให้ผู้เรียนได้      

ลงมือแก้ปัญหาและสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ผ่านการทํางานกลุ่มและการปฏิบัติจริง 

ผู้เรียนได้สร้างความรู้และประสบการณ์ใหม่จากการ สํารวจ วิเคราะห์ และจัดการข้อมูลจริง เช่น ข้อมูล

การใช้จ่ายรายวัน หรือข้อมูลการเข้าเรียน โดยแต่ละกลุ่มต้องใช้ทักษะการสืบค้น การใช้เครื่องมือใน Excel และ

การระบุปัญหาที่พบ เพื่อเชื่อมโยงกับสถานการณ์จริง กิจกรรมนี้ทําให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงและใช้ทักษะ

หลากหลาย ท ั ้ งการค ํานวณ การว ิ เคราะห ์  และการต ีความผลล ัพธ ์  ซ ึ ่ งผลการประเม ินจากใบงาน                        
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พบว่านักเรียนทุกคน หรือร้อยละ 100 สามารถสร้างช้ินงานกิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 1 และ 2 ผ่านตามเกณฑ์ท่ีกําหนด

คือมีคะแนนคิดเป็นร้อยละ 80 ข้ึนไป สะท้อนถึงการสร้างความรู้ใหม่ได้อย่างเหมาะสมกับวัยและบริบท 

ผู้เรียนได้ สรุปองค์ความรู้และประสบการณ์ใหม่ด้วยตนเอง ผ่านการนําเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลใน

รูปแบบกราฟและ Infographic เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนสามารถเช่ือมโยงแนวคิดการวิเคราะห์กับการตัดสินใจเชิงเหตุผล  

2. ปัญหาและอุปสรรค 

2.1 กรณีมีนักเรียนนํางานกลุ่มมาปรึกษานอกห้องเรียน ผู้เรียนบางกลุ่มยังไม่ม่ันใจในการเช่ือมโยงข้อมูลจริง

กับการวิเคราะห์และการตีความผลลัพธ์ 

3. แนวทางการแก้ไขปัญหาเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ 

3.1 ครูยกตัวอย่างโจทย์จริงเพ่ิมเติม เพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกเช่ือมโยงความรู้ผ่านการลงมือทํา กรณีมีนักเรียนนํา

งานกลุ่มมาปรึกษานอกห้องเรียน 

4. ผลของการแก้ปัญหาท่ีส่งผลลัพธ์ท่ีดีต่อผู้เรียน 

4.1 ผู้เรียนมีความเข้าใจและความม่ันใจมากข้ึน สามารถสร้างองค์ความรู้และส่ือสารผลการวิเคราะห์ได้อย่าง

ถูกต้อง 

ตัวช้ีวัดท่ี 4   ผู้เรียนได้รับการกระตุ้นและเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ 

1.การจัดการเรียนรู้ท่ีแสดงให้เห็นถึงการริเร่ิมพัฒนา 

ครูริเริ ่มพัฒนา รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการการสอนแบบ Flipped Problem-Based 

Learning (FPBL) การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านผสมผสานกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  

เพื่อสร้างแรงจูงใจและกระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียน กิจกรรมหลัก ผู้เรียนทํางานเป็นคู่ในชั้นเรียนผ่านกิจกรรม       

ที่ 3 ตอนที่ 1 และเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-6 คน ผ่านกิจกรรมที่ 3 ตอนที่ 2 ในรูปแบบ Problem-Based Learning 

ผ่านกิจกรรม  “Data Insight Challenge” โดยเลือกนักเรียนได้ทํางานจากกิจกรรมกลุ ่มและปัญหาที ่ได้

ดําเนินการก่อนหน้ามาแล้วนั้น จากนั้นร่วมกันระดมสมอง ใช้เครื่องมือ Excel เพื่อจัดการข้อมูล วิเคราะห์ และ

ออกแบบ Infographic และสื่อสารข้อมูลได้อย่างเข้าใจง่ายและสร้างสรรค์ กิจกรรมนี้ทําให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของ

การเรียนรู้ เพราะได้แก้ปัญหาท่ีใช้ได้จริงและสะท้อนชีวิตประจําวัน 

เพ่ือสร้างบรรยากาศการแข่งขันเชิงบวก กิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 1 น้ัน ครูผู้เรียนเผยแพร่ผลงาน Infographic 

ผ่าน Padlet และเปิดให้เพื่อนต่างคู่กดหัวใจเพื่อเป็นกําลังใจ รวมถึงแสดงความคิดเห็นต่อผลงานและครูได้ให้ 

Feedback กับนักเรียนผ่านเว็บไซต์ครูอีกทุกกลุ่ม และกิจกรรมที่ 3 ตอนที่ 2 รวมถึงกิจกรรม “Data Insight 

Challenge” ผ่านการโหวตใน Google Form สําหรับงานกลุ่ม (การบ้าน) เพื่อคัดเลือกผลงานที่โดดเด่นของ         

แต่ละห้อง กลุ่มที่ได้คะแนนสูงสุดจะได้รับ “เกียรติบัตรชนะเลิศประจําห้อง” และนําผลงานเข้าสู่รอบคัดเลือก             

ในการแข่งขันคัดเลือกผลงานในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 เพื่อหารางวัล ชนะเลิศ รองชนะเลิศอันดับ 1 และ    

รองชนะเลิศอันดับ 2 ของกิจกรรม Data Insight Challenge ครูยังเสริมแรงด้วยการประกาศผลและมอบ        

เกียรติบัตรเพ่ือสร้างแรงบันดาลใจในการพัฒนาตนเอง 

นอกจากนี้ ครูยังเดินสังเกตการทํางานอย่างใกล้ชิด คอยให้คําแนะนํา ช่วยกระตุ้น และชมเชยเป็น

รายบุคคล เช่น การให้กําลังใจเมื ่อผู ้เรียนมีความพยายาม แม้งานยังไม่สมบูรณ์ วิธีการนี้ช่วยให้ผู ้เรียนเกิด           

ความม่ันใจในความสามารถของตนเอง และมีแรงผลักดันท่ีจะทําผลงานให้ดีย่ิงข้ึน 
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สรุป กิจกรรม Data Insight Challenge ที ่บูรณาการกับการจัดการเรียนรู ้แบบ Flipped Problem-

Based Learning (FPBL) ช่วยกระตุ้นการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ผ่านการแก้ปัญหาจริง การทํางานกลุ่ม       

เชิงสร้างสรรค์ และการนําเสนอผลงานในรูปแบบการแข่งขัน ส่งผลให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น ได้รับแรงจูงใจ

จากท้ังเพ่ือนและครู และเกิดการเรียนรู้อย่างต่อเน่ือง 

2. ปัญหาและอุปสรรค 

    2.1 นักเรียนบางคนอาจจะไม่ได้ร่วมประเมินผลงานเพ่ือนทุกคน ในระยะเวลาท่ีจํากัด  

3. แนวทางการแก้ไขปัญหาเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ 

    3.1 ครู ได้กระตุ้นตามนักเรียน รายบุคคลในกลุ่ม Line เพ่ือให้นักเรียนได้ร่วมโหวตช้ินงานเพ่ือนโดยเฉพาะ

ช้ินงานกลุ่มให้ครบ 100% 

4. ผลของการแก้ปัญหาท่ีส่งผลลัพธ์ท่ีดีต่อผู้เรียน 

4.1 นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลงานเพ่ือนครบถ้วนมากข้ึน เกิดการแลกเปล่ียนความคิดเห็น              

เห็นแนวทางท่ีหลากหลาย และเกิดแรงบันดาลใจในการพัฒนาผลงานของตนเอง 

ตัวช้ีวัดท่ี 5   ผู้เรียนได้รับการพัฒนาทักษะความเช่ียวชาญจากการเรียนรู้ 

1. การจัดการเรียนรู้ท่ีแสดงให้เห็นถึงการริเร่ิมพัฒนา 

ครูริเริ ่มพัฒนา รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการการสอนแบบ Flipped Problem-Based 

Learning (FPBL) การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านผสมผสานกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

ร่วมกับกิจกรรม Data Insight Challenge เพื่อส่งเสริมทักษะการวิเคราะห์ข้อมูล การแก้ปัญหา และการสื่อสาร

เชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน กิจกรรมการเรียนรู้ถูกออกแบบให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะครบถ้วนตามจุดประสงค์การเรียน 

ทั้งการค้นคว้าด้วยตนเอง การทํางานกลุ่ม การระดมความคิด การนําเสนอผลงาน และการประเมินผลร่วมกัน        

ทําให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เชิงลึก สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ท่ีได้รับกับปัญหาในชีวิตจริง 

ผลการเรียนรู้สะท้อนจากกิจกรรม การวิเคราะห์ข้อมูลด้วย Excel และออกแบบ Infographic พบว่า

ผู้เรียนส่วนใหญ่สามารถใช้ฟังก์ชันพื้นฐานของ Excel ได้อย่างถูกต้อง และนําข้อมูลมาจัดการในรูปแบบตารางและ

กราฟเพื่อการตีความได้จากจุดประสงค์ด้านทักษะกระบวนการ (P)  ข้อ 1 นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือวิเคราะห์

ข้อมูลใน Excel เพื่อจัดการและประมวลผลข้อมูลได้ ข้อ 2 นักเรียนสามารถสร้างกราฟและออกแบบข้อมูลเป็น 

Infographic เพ่ือส่ือสารผลการวิเคราะห์ได้  

ในส่วนของ การออกแบบ Infographic และการโหวตผ่าน Padlet/Google Form พบว่าผู้เรียนสามารถ

ออกแบบผลงานได้อย่างสร้างสรรค์ ถ่ายทอดข้อมูลให้เข้าใจง่าย และมีความน่าสนใจ ถือว่าผู้เรียนได้รับการพัฒนา

ทักษะความเชี่ยวชาญ ทั้งการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล การแก้ปัญหา และออกแบบ Infographic เพื่อการนําเสนออย่าง

มีประสิทธิภาพ 

2. ปัญหาและอุปสรรค 

2.1 ผู้เรียนบางกลุ่มยังไม่คล่องในการใช้ฟังก์ชัน Excel ข้ันสูงและการออกแบบ Infographic ทําให้ใช้เวลา

ในการทํากิจกรรมมากกว่ากําหนด  
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3. แนวทางการแก้ไขปัญหาเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ 

3.1 ครูให้คําแนะนําเป็นรายกลุ่มเพ่ิมเติม และเปิดโอกาสให้ซักถามระหว่างทํากิจกรรม 

4. ผลของการแก้ปัญหาท่ีส่งผลลัพธ์ท่ีดีต่อผู้เรียน 

4.1 ผู้เรียนเข้าใจข้ันตอนการวิเคราะห์และออกแบบได้ดีข้ึน มีความม่ันใจในการใช้เคร่ืองมือ Excel         

และสร้าง Infographic ได้ตรงตามเป้าหมายมากข้ึน 

ตัวช้ีวัดท่ี 6   ผู้เรียนได้รับข้อมูลสะท้อนกลับเพ่ือปรับปรุงการเรียนรู้ 

1. การจัดการเรียนรู้ท่ีแสดงให้เห็นถึงการริเร่ิมพัฒนา 

ครูริเริ ่มพัฒนา รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการการสอนแบบ Flipped Problem-Based 

Learning (FPBL) การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านผสมผสานกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

ร่วมกับกิจกรรม Data Insight Challenge เพื่อพัฒนาทักษะการวิเคราะห์ข้อมูลและการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์

ของผู้เรียน โดยในการจัดกิจกรรม ครูได้ออกแบบการประเมินผลระหว่างการเรียนรู้และการให้ข้อมูลสะท้อนกลับ 

(Feedback) อย่างหลากหลาย เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนสามารถปรับปรุงและพัฒนาการเรียนรู้ของตนเองได้อย่างต่อเน่ือง 

ดังน้ี 

1.1 การทดสอบออนไลน์ก่อนเรียน-หลังเรียน 

ครูมอบหมายแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน เร่ือง การวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้นด้วย Excel ผ่าน Google 

Form และแจ้งคะแนนพร้อมเฉลยทันที เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจจุดที่ตนเองทําถูก/ผิด และเตรียมความพร้อมในการ

เรียนรู้ 

1.2 การสังเกตระหว่างกิจกรรมคู่/กลุ่ม 

ในช่วงที่ผู้เรียนทํากิจกรรม วิเคราะห์ข้อมูลในห้องเรียนปัญหาที่ครูได้ตั้งขึ้นเป็นกิจกรรมในห้องเรียนน้ัน  

ครูเดินสังเกตการทํางานของแต่ละคู่ คอยค้นหาข้อผิดพลาด เช่น การใช้สูตรผิดพลาด หรือการตีความข้อมูลไม่ตรง  

ครูให้คําแนะนําแบบทันที (Real-time feedback) และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนอธิบายสิ่งที่ทําผิด พร้อมแก้ไขด้วย

ตนเอง 

1.3 การสะท้อนผลออนไลน์ผ่าน Padlet 

ผู้เรียนแต่ละคู่ส่งชิ้นงานหรือ Infographic ผ่าน Padlet เพื่อให้เพื่อนต่างคู่กดหัวใจ แสดงความคิดเห็น 

หรือเสนอข้อแนะนําเพิ่มเติม และครูได้ครูตรวจสอบความถูกต้องและให้ Feedback ผ่านเว็บไซต์ทุกกลุ่มอีกคร้ัง

หลังจบการจัดการเรียนรู้ในช้ันเรียน เพ่ือเสริมแรงจูงใจและปรับปรุงผลงาน 

1.4 การประเมินผลงานและช้ินงานผ่านกิจกรรม Data Insight Challenge 

ครูดําเนินการประเมินผลงานของผู้เรียนและให้เพื่อนๆ ร่วมโหวตผ่านระบบ Google Form โดยเข้าไป         

ที่เว็บไซต์ https://bdschool.kruwid.com เพื่อเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเลือกผลงาน Infographic  

ที ่โดดเด่นและตนเองชื่นชอบ ควบคู่กับการประเมินจากครูผู ้สอนในการพิจารณาตามเกณฑ์การประเมินคือ              

1.เนื้อหา การวิเคราะห์และการเลือกใช้กราฟ 2.ความคิดสร้างสรรค์ เพื่อคัดเลือกกลุ่มที่มีผลงานยอดเยี่ยมของ

ห้องเรียน ในกระบวนการนี้ นักเรียนได้เรียนรู ้จากการชมผลงานของเพื ่อน เห็นแนวทางการออกแบบและ           

การนําเสนอที่หลากหลาย เพื ่อนําไปปรับใช้ในการพัฒนาผลงานของตนเองในอนาคต นอกจากนี้ ครูยังให้ 

Feedback แบบออนไลน์เป็นรายกลุ่ม เพื่อชี้จุดแข็งและข้อเสนอแนะในการปรับปรุง ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถ

พัฒนาผลงานและทักษะการส่ือสารข้อมูลได้ดีย่ิงข้ึนต่อไป 
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1.5 การให้กําลังใจและ Feedback แบบปากเปล่าในห้องเรียน 

ครูให้คําชมเชยและกําลังใจ แก่ผู้เรียนรายบุคคลและกลุ่มในระหว่างการทํากิจกรรม เพ่ือเสริมความม่ันใจ 

และสร้างแรงบันดาลใจให้ผู้เรียน 

2. ปัญหาและอุปสรรค 

2.1 ผู้เรียนบางคนไม่ได้ตรวจสอบ Feedback ออนไลน์อย่างละเอียด ทําให้พลาดโอกาสในการปรับปรุง

ผลงานทันที 

3. แนวทางการแก้ไขปัญหาเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ 

3.1 ครูกระตุ้นและแจ้งเตือนให้นักเรียนตรวจสอบ Feedback แจ้งนักเรียนกลุ่ม Line เพื่อความรวดเร็ว

ในการเข้าถึงข้อมูลท่ีครูเตรียมให้ พร้อมช้ีแนะในห้องเรียนเพ่ิมเติม 

4. ผลของการแก้ปัญหาท่ีส่งผลลัพธ์ท่ีดีต่อผู้เรียน 

4.1 ผู้เรียนสามารถนําข้อเสนอแนะไปปรับปรุงผลงานได้ตรงจุดและมีคุณภาพมากข้ึน 

ตัวช้ีวัดท่ี 7   ผู้เรียนได้รับการพัฒนาการเรียนรู้ในบรรยากาศช้ันเรียนท่ีเหมาะสม 

1. การจัดการเรียนรู้ท่ีแสดงให้เห็นถึงการริเร่ิมพัฒนา 

ครูริเริ ่มพัฒนา รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการการสอนแบบ Flipped Problem-Based 

Learning (FPBL) การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านผสมผสานกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

เพ่ือส่งเสริมบรรยากาศ การเรียนรู้ท่ีเป็นมิตรและเหมาะสมกับผู้เรียน โดยมุ่งให้ผู้เรียนมีอิสระทางความคิด ได้ลงมือ

ปฏิบัติจริง และเกิดความสุขในการเรียนรู้ 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครั้งนี้ ครูผู้สอนใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย นํ้าเสียงและท่าทางที่เป็นกันเอง 

สร ้างบรรยากาศเช ิงบวกในชั ้นเร ียน ทําให ้ผ ู ้ เร ียนเก ิดความสนใจและพร้อมที ่จะมีส ่วนร ่วม ผ ู ้ เร ียน                            

มีความกระตือรือร้นที่จะตอบคําถาม แสดงความคิดเห็น และทํางานคู่ (กิจกรรมในห้องเรียน) และทํางานกลุ่ม 

(กิจกรรมนอกห้องเรียน) ครูพยายามสร้างความมั่นใจให้ผู้เรียนด้วยการกล่าวชมเชยและให้กําลังใจ เพื่อให้ผู้เรียน

กล้าคิด กล้าลงมือทํา และเห็นคุณค่าของตนเอง 

ครูใช้คําถามกระตุ้นความคิด ให้ผู้เรียนสรุปองค์ความรู้ด้วยตนเอง และตรวจสอบความเข้าใจเป็นระยะ ๆ 

ผ่านทั้งการตอบปากเปล่าและกิจกรรมในชั้นเรียน นอกจากนี้ยังใช้สื่อการสอนที่หลากหลาย เช่น วิดีโอการสอน

ออนไลน์ ใบความรู้ ใบกิจกรรมที่ 3 ตอนที่ 1 และ ตอนที่ 2 และกิจกรรม Data Insight Challenge ที่ให้ผู้เรียน

ออกแบบ Infographic พร้อมการโหวตและการให้ข้อเสนอแนะจากเพื่อน ๆ บรรยากาศในชั้นเรียนเต็มไปด้วย

ความสนุกสนานและการแข่งขันอย่างสร้างสรรค์ เนื่องจากครูมีการเสริมแรง เช่น มอบรางวัล เกียรติบัตร และ           

การโหวตออนไลน์ผ่าน Padlet (เป็นกิจจกรรมในชั้นเรียน) และ Google form (เป็นกิจกรรมนอกห้องเรียน) เพ่ือ

เป็นแรงจูงใจให้ผู ้เรียนพยายามทํางานของกลุ่มให้ดีที ่สุด ผู ้เรียนจึงรู ้สึกว่าตนเองมีคุณค่าและมีส่วนร่วมใน

กระบวนการเรียนรู้  
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2. ปัญหาและอุปสรรค 

- 

3. แนวทางการแก้ไขปัญหาเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ 

- 

4. ผลของการแก้ปัญหาท่ีส่งผลลัพธ์ท่ีดีต่อผู้เรียน 

- 

ตัวช้ีวัดท่ี8    ผู้เรียนสามารถกํากับการเรียนรู้และมีการเรียนรู้แบบนําตนเอง 

1. การจัดการเรียนรู้ท่ีแสดงให้เห็นถึงการริเร่ิมพัฒนา 

ครูริเริ ่มพัฒนา รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยบูรณาการการสอนแบบ Flipped Problem-Based 

Learning (FPBL) การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านผสมผสานกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน ผู้เรียนได้รับมอบหมายให้ศึกษาวิดีโอและเอกสารใบความรู้ออนไลน์

เร่ือง การวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้นด้วย Excel เพ่ือเตรียมความพร้อมและสร้างพ้ืนฐานความเข้าใจ 

เมื่อเข้าสู่ชั้นเรียน ผู้เรียนทํางานเป็นคู่ วิเคราะห์ชุดข้อมูลรายรับ–รายจ่าย ผ่านการสร้าง PivotTable        

เพื่อสรุปยอดรวม แยกตามประเภท และวิเคราะห์แนวโน้มทางการเงิน ผู้เรียน ระดมสมอง นําเสนอ แลกเปลี่ยน

ความคิดเห็น ครูสังเกตและให้คําแนะนําแบบทันทีเม่ือพบข้อผิดพลาดหรือการตีความข้อมูลคลาดเคล่ือน 

นอกจากนี้ ครูมอบหมายให้ผู้เรียนศึกษาต่อยอดและพัฒนาผลงาน Final Project ด้วยตนเองภายนอก

เวลาเรียน โดยมีแหล่งเรียนรู้และตัวอย่างข้อมูลให้เรียนรู้เพิ่มเติมผ่านเว็บไซต์ครู https://bdschool.kruwid.com

หรือ Google Classroom หรือแหล่งเรียนรู้อื่นๆที่นักเรียนสืบค้นเพิ่มเติม ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้แบบ 

Self-directed Learning และสามารถ กํากับการเรียนรู้ตนเอง ในการวิเคราะห์ข้อมูลและนําเสนอผลงานได้อย่าง

ต่อเนื่อง หลังจากวิเคราะห์ข้อมูลในชั้นเรียน ผู้เรียนต่อยอดเป็น Project Data Insight Challenge โดยนําผล

วิเคราะห์มาพัฒนาเป็น Infographic พร้อมสรุป ข้อค้นพบ ปัญหา และแนวทางแก้ไข นักเรียนได้ฝึกทักษะ           

การวิเคราะห์ข้อมูล สรุปผล และนําเสนอข้อมูลอย่างมีเหตุผล  

2. ปัญหาและอุปสรรค 

2.1 ผู้เรียนบางกลุ่ม ยังไม่สามารถบริหารเวลาในการศึกษาด้วยตนเองและพัฒนาโครงงานภายนอกเวลา

เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

3. แนวทางการแก้ไขปัญหาเพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ 

3.1 ครูกําหนดกรอบเวลา ช้ีแหล่งเรียนรู้เพ่ิมเติม และติดตามความก้าวหน้าเป็นระยะ  

4. ผลของการแก้ปัญหาท่ีส่งผลลัพธ์ท่ีดีต่อผู้เรียน 

4.1 ผู้เรียนสามารถวางแผนการเรียนรู้ด้วยตนเองได้ดีข้ึน มีความรับผิดชอบ และพัฒนาผลงานได้อย่างมี

คุณภาพมากข้ึน และนําความก้าวหน้าของช้ินงานมาให้ครูตรวจและประเมินเป็นระยะ 

                  

     ลงช่ือ                  ครูผู้สอน 

                         (นางสาววัฒนา มะปรางค์) 

                   15 / กันยายน / 2568 



 

ร า ย วิ ช า วิ ท ย า ก า ร คํา น ว ณ 2                                          | 20 

  



 

ร า ย วิ ช า วิ ท ย า ก า ร คํา น ว ณ 2                                          | 21 

  

  

ภาคผนวก 
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Flipped Problem-Based Learning (FPBL) 

การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านผสมผสานกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

การจัดการเรียนรู้ในหน่วยนี้ประยุกต์ใช้แนวคิด Flipped Problem-Based Learning (FPBL) ซึ่งเป็น

การบูรณาการระหว่าง การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) และ การเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning : PBL) เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้อย่างแท้จริง 

พัฒนาทักษะการคิดข้ันสูง และสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในการแก้ปัญหาจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ในส่วนของ Flipped Classroom เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้และเตรียมความรู้พื้นฐานด้วย

ตนเองนอกห้องเรียน ผ่านสื่อการสอนออนไลน์ วิดีโอ และแบบทดสอบเบื้องต้น เพื่อให้นักเรียนเข้าใจแนวคิดหลัก

ก่อนเข้าสู่บทเรียนจริง ทําให้เวลาเรียนในชั้นสามารถใช้ในการลงมือปฏิบัติจริงและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเชิงลึก

ได้มากข้ึน 

เมื ่อเข้าสู ่กระบวนการในชั ้นเรียน จะประยุกต์ใช้แนวทางของ Problem-Based Learning โดยใช้ 

“ปัญหา” หรือ “สถานการณ์จริง” เป็นจุดเริ่มต้นของการเรียนรู้ นักเรียนทํางานเป็นกลุ่มย่อย วิเคราะห์ข้อมูล 

ค้นคว้า แสวงหาความรู้เพิ่มเติม และร่วมกันสร้างสรรค์แนวทางแก้ปัญหา โดยมีครูทําหน้าที่เป็นผู้อํานวยความ

สะดวก (Facilitator) คอยช้ีแนะ สนับสนุน และต้ังคําถามกระตุ้นความคิดมากกว่าการบรรยาย 
 

1. ลักษณะสําคัญของการจัดการเรียนรู้แบบ FPBL 

1.1 ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้อย่างแท้จริง (Student-Centered Learning) 

1.2 ผู้เรียนเตรียมความรู้เบ้ืองต้นด้วยตนเองผ่านกิจกรรม Flipped Classroom ก่อนเข้าเรียน 

1.3 ครูทําหน้าท่ีเป็นผู้อํานวยความสะดวก (Facilitator) และผู้ให้คําแนะนํา (Guide) 

1.4 ใช้ “ปัญหา” หรือ “สถานการณ์จริง” เป็นตัวกระตุ้นการเรียนรู้ (Problem as a Stimulus) 

1.5 ส่งเสริมการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning) ผ่านการทํางานกลุ่มย่อย 

1.6 ผู้เรียนแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมด้วยตนเอง (Self-directed Learning) เพ่ือแก้ปัญหา 

1.7 การประเมินผลเน้นการประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) จากกระบวนการคิดและผลงาน

จริง เช่น PivotTable และ Infographic 
 

2. คุณลักษณะของผู้เรียนท่ีพัฒนาได้จาก FPBL 

2.1 พัฒนาทักษะการคิดเชิงวิพากย์ (Critical Thinking), การคิดวิเคราะห์ (Analytical Thinking), การคิดอย่าง 

   เป็นระบบ และการคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) 

2.2 พัฒนาทักษะการทํางานร่วมกับผู้อ่ืน การส่ือสาร และการแลกเปล่ียนความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 

2.3 มีความสามารถในการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเน่ือง (Self-directed & Lifelong Learning) 

2.4 สามารถประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะท่ีได้ไปแก้ปัญหาในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

วิธีการจัดการเรียนรู้ 
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3. สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

ผู้เรียนพัฒนาสมรรถนะหลักตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ได้แก่ 

3.1 ความสามารถในการสื่อสาร  ถ่ายทอดความรู้ ความคิด และผลการวิเคราะห์ข้อมูลอย่างชัดเจน มีเหตุผล 

ผ่านการนําเสนอผลงาน Infographic และการอภิปรายกลุ่ม 

3.2 ความสามารถในการคิด ฝึกคิดวิเคราะห์ คิดเชิงเหตุผล คิดสร้างสรรค์ และสังเคราะห์ข้อมูลจากปัญหาจริง 

3.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา  ใช้ข้อมูลและเทคโนโลยีในการวิเคราะห์โจทย์จริง วางแนวทางแก้ปัญหา

อย่างเป็นระบบ 

3.4 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  ใช้ Excel, Canva และแพลตฟอร์มออนไลน์ในการวิเคราะห์และส่ือสาร

ข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ 
 

4. คุณลักษณะตามหลักสูตรมาตรฐานสากล 

ผู้เรียนมีคุณลักษณะสําคัญท่ีสอดคล้องกับมาตรฐานสากล ได้แก่ 

4.1 มีความรู้พื้นฐานด้านดิจิทัล วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี เศรษฐศาสตร์ ภาษา และพหุวัฒนธรรม มีจิตสํานึกใน

ระดับโลก 

4.2 คิดอย่างสร้างสรรค์ ปรับตัว ใฝ่รู้ ใฝ่เรียน สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และสร้างองค์ความรู้ใหม่ได้ 

4.3 มีทักษะการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ ท้ังการส่ือสารในกลุ่ม การนําเสนอ และการใช้ส่ือดิจิทัล 

4.4 มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้และการทํางานได้อย่างเหมาะสม 
 

5. ทักษะของผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 

การเรียนรู้ด้วย FPBL พัฒนาทักษะท่ีจําเป็นในยุคดิจิทัล ดังน้ี 

5.1ทักษะพื้นฐาน ได้แก่ การอ่าน (Reading) การเขียน (Writing) และการคิดคํานวณ (Arithmetic) ผ่านการ

วิเคราะห์ข้อมูลและการส่ือสารผลงาน 

5.2การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา (Critical Thinking & Problem Solving) จากการวิเคราะห์

สถานการณ์จริงและออกแบบแนวทางแก้ไข 

5.3การสร้างสรรค์และนวัตกรรม (Creativity & Innovation) จากการออกแบบ Infographic และวิธีนําเสนอท่ี

หลากหลาย 

5.4การทํางานร่วมกันและภาวะผู้นํา (Collaboration & Leadership) ผ่านกิจกรรมกลุ่มท่ีมีการแบ่งบทบาทและ

แลกเปล่ียนความคิดเห็น 

5.5ทักษะด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ (Computing & ICT) จากการใช้เครื่องมือดิจิทัลในการ

วิเคราะห์และส่ือสารข้อมูล 

5.6ทักษะอาชีพและการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Career & Self-directed Learning) ผ่านการลงมือปฏิบัติจริงและ

การเรียนรู้นอกห้องเรียน 

5.7คุณธรรม เมตตา และวินัย (Compassion & Discipline) จากการทํางานร่วมกันอย่างมีความรับผิดชอบ 

เคารพความคิดเห็นผู้อ่ืน และปฏิบัติตามกติกากลุ่ม 
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วันบันทึกการเรียนการสอน วันท่ี 3 กันยายน 2568 คาบเรียนท่ี 3 เวลา 10.10-11.00 น. 50 นาที 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 16 เร่ือง การวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้นด้วย Excel  

หมายเหตุ มีนักเรียนลาป่วย 1 คน ครูได้ทําการสดชดเชย และให้นักเรียนทํากิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้เรียบร้อยแล้ว 

 

  
ใบรายชื่อนักเรียน ม.5/9 
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¶  

   

          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

แผนผังที่นัง่ในห้องคอมพิวเตอร ์

เลขที่ 24 

เลขที่ 36 

เลขที่ 34 

เลขที่ 29 

เลขที่ 15 

เลขที่ 25 

เลขที่ 17 

เลขที่ 10 

เลขที่ 35 

เลขที่ 18 

เลขที่ 13 

เลขที่ 1 

เลขที่ 11 

เลขที่ 26 

เลขที่ 23 

เลขที่ 22 

เลขที่ 30 

เลขที่ 28 

เลขที่ 27 

เลขที่ 2 

เลขที่ 6 

เลขที่ 4 

เลขที่ 5 

เลขที่ 6 

เลขที่ 1 

X 

 X 

เลขที่ 19 

เลขที่ 31 

เลขที่ 16 

เลขที่ 12 

เลขที่ 3 

เลขที่ 20 

เลขที่ 32 

เลขที่ 23 

เลขที่ 38 

เลขที่ 1 เลขที่ 8 

เลขที่ 21 เลขที่ 37 

ลาป่วย 

หมายเหตุ ให้นักเรียนเลือกที่นั่งตามความสมัครใจ  

เพื่อส่งเสริมบรรยากาศการเรียนรู้ที่เป็นมิตรและเอื้อต่อความสุขในการเรียนรู้ร่วมกันภายในห้องเรียน 

จอทีวี 
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  แบบอนุมัติการใช้แผน 



 

ร า ย วิ ช า วิ ท ย า ก า ร คํา น ว ณ 2                                          | 27 

  

 

 

 

  

แบบบันทึกข้อจัดทาํเกียรติบัตร 
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ตัวอย่างเกียรติบัตรนักเรียน 

เกียรติบัตรรางวัลชนะเลิศ เกียรติบัตรรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 

เกียรติบัตรรางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 เกียรติบัตรรางวัลชนะเลิศประจําห้องเรียน 
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การแข่งขันเพื่อรับเกียรติบัตร กิจกรรม Data Insight Challenge 

 

สื่อและแหลง่เรียนรู้ 
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สื่อและแหลง่เรียนรู้ 

เว็บไซต์ครู : https://bdschool.kruwid.com 
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สื่อและแหลง่เรียนรู้ 

เว็บเพจรายวิชาวิทยาการคํานวณ : https://bdschool.kruwid.com/courses/com-sci-2 
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สื่อและแหลง่เรียนรู้ 

เว็บไซต์ Micro Learning : https://learn.bodin.ac.th 
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สื่อและแหลง่เรียนรู้ 

YouTube : https://www.youtube.com/kruwid 
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สื่อและแหลง่เรียนรู้ 

Google Classroom : วิทยาการคํานวณ 2 
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สื่อและแหลง่เรียนรู้ 

Menti : นําเข้าสู่บทเรียน (ร่วมกันวิเคราะห์) 
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สื่อและแหลง่เรียนรู้ 

Petlet : ผลการวิเคราะห์ 
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  สื่อและแหลง่เรียนรู้ 

Line Group : แจ้งข่าวสาร ติดต่อ ประชาสัมพันธ์ ได้อย่างรวดเร็ว 
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  สื่อและแหลง่เรียนรู้ 

 

 

 

สื่อนําเสนอ Canva ที่ใช้สอนและจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียน 
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หมวดหมู่

ขยะ 

จํานวนขยะ 

(กิโลกรัม) 

ค่าขนส่ง 

(บาท) 

ค่าใช้จ่ายในการ

จัดการ (บาท) 

รายรับจากการ

ขายขยะ (บาท) เดือน 

ขยะรีไซเคิล 50 500 200 1000 มกราคม 

ขยะท่ัวไป 80 600 300 0 มกราคม 

ขยะอาหาร 40 400 150 0 มกราคม 

ขยะรีไซเคิล 60 600 250 1200 กุมภาพันธ์ 

ขยะท่ัวไป 90 700 350 0 กุมภาพันธ์ 

ขยะอาหาร 30 300 100 0 กุมภาพันธ์ 

ขยะรีไซเคิล 55 550 220 1100 มีนาคม 

ขยะท่ัวไป 85 650 320 0 มีนาคม 

ขยะอาหาร 45 450 180 0 มีนาคม 

 

 

ข้อมูลในไฟล์ Excel สําหรับวิเคราะห์ข้อมูลสําหรับสาธิตก่อนทํากิจกรรมในห้องเรียน          
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ใบความรู้ที่ 3 
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1. ข้ันตอนแรกในการสร้าง Pivot Table คือ 

1. เลือก Insert → Table 

2. เลือกช่วงข้อมูล → Insert → PivotTable 

3. ใส่สูตร SUM ก่อนแล้วจึง Insert Pivot 

4. เปิดโปรแกรมใหม่ 

2. จากข้อมูลขยะในโรงเรียน (ท่ีมีหมวดหมู่ขยะต่าง ๆ) ถ้าคุณใช้ PivotTable เพ่ือหาจํานวนประเภทขยะในแต่ละ

เดือน คุณควรใช้ฟังก์ชันอะไรใน Values 

1. Sum 

2. Average 

3. Count 

4. Median 

3. ถ้าต้องการ “รวมยอดขายตามแต่ละจังหวัด” ใน Pivot Table ควรวางฟิลด์อย่างไร 

1. ฟิลด์จังหวัดไว้ใน Values 

2. ฟิลด์จังหวัดไว้ใน Rows และฟิลด์ยอดขายไว้ใน Values 

3. ฟิลด์จังหวัดไว้ใน Columns และฟิลด์ยอดขายไว้ใน Filters 

4. ฟิลด์ยอดขายไว้ใน Columns และจังหวัดไว้ใน Values 

4. หากคุณต้องการหาค่า มัธยฐาน ของการใช้จ่ายในการจัดการขยะในเดือนมกราคม คุณจะใช้ฟังก์ชันอะไรใน 

PivotTable 

1. Median 

2. Average 

3. Max 

4. Min 

5. ถ้าคุณต้องการหาค่า ฐานนิยม (ค่าท่ีเกิดบ่อยท่ีสุด) ของรายรับจากการขายขยะในแต่ละเดือน คุณจะใช้ฟังก์ชัน

อะไรใน PivotTable 

1. Mode 

2. Average 

3. Sum 

4. Max  

แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 
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6. ใน PivotTable ถ้าคุณต้องการหาค่า สูงสุด ของการใช้จ่ายในการจัดการขยะในแต่ละเดือน คุณจะใช้ฟังก์ชัน

อะไร 

1. Max 

2. Min 

3. Average 

4. Standard Deviation 

7. หากคุณต้องการหาค่า ร้อยละ ของการใช้จ่ายในหมวด "ขยะรีไซเคิล" เม่ือเทียบกับค่าใช้จ่ายท้ังหมดในแต่ละ

เดือนใน PivotTable คุณจะใช้ฟังก์ชันอะไร 

1. % of Grand Total 

2. Sum 

3. Average 

4. Count 

8. ในการวิเคราะห์การใช้จ่ายในการจัดการขยะโดยใช้ PivotTable หากคุณต้องการหาค่า ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

ของการใช้จ่ายในแต่ละหมวดหมู่ คุณจะใช้ฟังก์ชันอะไร 

1. Standard Deviation 

2. Max 

3. Min 

4. Mode 

9. ถ้าต้องการเปรียบเทียบจํานวนสินค้าท่ีขายได้ของแต่ละประเภทในปีเดียวกัน ควรใช้กราฟใด 

1. กราฟวงกลม (Pie Chart) 

2. กราฟเส้น (Line Chart) 

3. กราฟแท่ง (Bar/Column Chart) 

4. กราฟกระจาย (Scatter Plot) 

10. หากต้องการแสดง “สัดส่วนของแต่ละส่วน” เทียบกับยอดรวมท้ังหมด ควรเลือกใช้กราฟแบบใด 

1. กราฟแท่ง (Bar Chart) 

2. กราฟเส้น (Line Chart) 

3. กราฟวงกลม (Pie Chart) 

4. กราฟกระจาย (Scatter Plot) 
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แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียนผ่าน Google Form 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การวิเคราะห์ข้อมูล 

กิจกรรมท่ี 3 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วย Excel เบื้องต้น ตอนท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คําถามให้นักเรียนวิเคราะห์ให้แต่ละคู่เลือกวิเคราะห์คู่ละ 1 ประเด็นเท่าน้ัน : และสรุปผล 

• เปรียบเทียบค่าใช้จ่ายในแต่ละหมวดหมู่ 

• การวิเคราะห์การใช้จ่ายรายเดือน 

• การหาค่าเฉล่ียของค่าใช้จ่าย 

• การเปรียบเทียบค่าใช้จ่ายระหว่างครัวเรือน 

• การวิเคราะห์การใช้จ่ายในหมวด "ความบันเทิง" 

  

คําชี้แจง : ให้นักเรียนวิเคราะห์ข้อมูลจากไฟล์ที่ได้รับ และวิเคราะห์ตามประเด็นที่กําหนด  

 ชื่อ.................................................นามสกุล...............................ชั้น.................เลขที่............... 

ชื่อ.................................................นามสกุล...............................ชั้น.................เลขที่............... 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพการวิเคราห์ข้อมูล 

ใบกิจกรรมที่ 3 ตอน 1 และ 2 
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ไฟล์วิเคราะห์ข้อมูลในห้องเรียน        ช่ือไฟล์ วิเคราะห์ข้อมูล Pivot Table   ใบกิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 1 

ครัวเรือน หมวดหมู่ จํานวนเงินท่ีใช้จ่าย รายได้รวม เดือน 

ครัวเรือน A อาหาร 15000 40000 มกราคม 

ครัวเรือน A เส้ือผ้า 5000 40000 มกราคม 

ครัวเรือน A ค่าเช่า 12000 40000 มกราคม 

ครัวเรือน A การศึกษา 4000 40000 มกราคม 

ครัวเรือน A ความบันเทิง 2000 40000 มกราคม 

ครัวเรือน B อาหาร 12000 38000 มกราคม 

ครัวเรือน B เส้ือผ้า 4500 38000 มกราคม 

ครัวเรือน B ค่าเช่า 10000 38000 มกราคม 

ครัวเรือน B การศึกษา 3500 38000 มกราคม 

ครัวเรือน B ความบันเทิง 1500 38000 มกราคม 

ครัวเรือน C อาหาร 18000 45000 มกราคม 

ครัวเรือน C เส้ือผ้า 6000 45000 มกราคม 

ครัวเรือน C ค่าเช่า 14000 45000 มกราคม 

ครัวเรือน C การศึกษา 5000 45000 มกราคม 

ครัวเรือน C ความบันเทิง 3000 45000 มกราคม 

ครัวเรือน A อาหาร 16000 42000 กุมภาพันธ์ 

ครัวเรือน A เส้ือผ้า 5500 42000 กุมภาพันธ์ 

ครัวเรือน A ค่าเช่า 13000 42000 กุมภาพันธ์ 

ครัวเรือน A การศึกษา 4500 42000 กุมภาพันธ์ 

ครัวเรือน A ความบันเทิง 2500 42000 กุมภาพันธ์ 

ครัวเรือน B อาหาร 13000 39000 กุมภาพันธ์ 

ครัวเรือน B เส้ือผ้า 5000 39000 กุมภาพันธ์ 

ครัวเรือน B ค่าเช่า 11000 39000 กุมภาพันธ์ 

ครัวเรือน B การศึกษา 4000 39000 กุมภาพันธ์ 

ครัวเรือน B ความบันเทิง 2000 39000 กุมภาพันธ์ 

ครัวเรือน C อาหาร 19000 47000 กุมภาพันธ์ 

ครัวเรือน C เส้ือผ้า 6500 47000 กุมภาพันธ์ 

ครัวเรือน C ค่าเช่า 15000 47000 กุมภาพันธ์ 

ครัวเรือน C การศึกษา 5500 47000 กุมภาพันธ์ 

ครัวเรือน C ความบันเทิง 3500 47000 กุมภาพันธ์ 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การวิเคราะห์ข้อมูล 

กิจกรรมท่ี 3 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วย Excel เบื้องต้น ตอนท่ี 2 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

คําชี้แจง : ให้นักเรียนศึกษาจัดทํา Infographic จาก Final Project ที่นักเรียนสนใจ  

สมาชิกกลุ่มท่ี .............ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5/...... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Poster Infographic 
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เกณฑ์การประเมินตาม ภาระงาน/ช้ินงาน และจุดประสงค์การเรียนรู้ 

1) แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 10 ข้อ (ข้อละ 0.5 คะแนน รวมท้ังหมด 5 คะแนน)  

หมายเหตุ ใช้คะแนนแบบทดสอบหลังเรียนเป็นคะแนน 

    เกณฑ์การตัดสิน นักเรียนได้คะแนน ร้อยละ 80 ข้ึนไปถือว่าผ่านเกณฑ์ประเมิน (4 คะแนนข้ึนไป ผ่านเกณฑ์) 

2) กิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 1 ประเมินช้ินงาน (ในห้องเรียน) (5 คะแนน) 

เกณฑ์การให้คะแนน เกณฑ์การประเมิน 

5 คะแนน วิเคราะห์ข้อมูลได้ถูกต้อง ครบถ้วน เช่ือมโยงประเด็นชัดเจน เลือกใช้กราฟเหมาะสม ส่ือสารข้อมูลได้ดี 

และออกแบบอินโฟกราฟิกสวยงาม ดึงดูดสายตา อ่านเข้าใจง่าย 
4 คะแนน วิเคราะห์ข้อมูลถูกต้องเกือบท้ังหมด เลือกใช้กราฟเหมาะสม แต่อาจมีบางส่วนส่ือสารไม่ชัด ออกแบบดี 

เข้าใจง่าย 
3 คะแนน วิเคราะห์ข้อมูลพอใช้ มีบางจุดคลาดเคล่ือนหรือไม่ครบถ้วน กราฟอาจไม่ชัดเจนหรือเลือกไม่เหมาะสม  

การออกแบบพอใช้ 
2 คะแนน วิเคราะห์ไม่ชัดเจนหรือข้อมูลไม่ครบ กราฟไม่เหมาะสมหรือส่ือสารยาก การออกแบบยังไม่ดี อ่านยาก 
1 คะแนน วิเคราะห์ไม่ถูกต้อง ไม่ใช้กราฟ หรือออกแบบไม่เป็นอินโฟกราฟิก ขาดความชัดเจน 

เกณฑ์การตัดสิน นักเรียนได้คะแนน ร้อยละ 80 ข้ึนไปถือว่าผ่านเกณฑ์ประเมิน (4 คะแนนข้ึนไป ผ่านเกณฑ์) 
 

2. กิจกรรมท่ี 3 ตอนท่ี 2 ประเมินช้ินงาน (การบ้าน) (10 คะแนน) 

     เกณฑ์การตัดสิน นักเรียนได้คะแนน ร้อยละ 80 ข้ึนไปถือว่าผ่านเกณฑ์ประเมิน ( 8 คะแนนข้ึนไป ผ่านเกณฑ์)  

เกณฑ์การประเมิน เกณฑ์การให้คะแนน 

5 คะแนน 4 คะแนน 3 คะแนน 2 คะแนน 1 คะแนน 

1. เน้ือหา  

การวิเคราะห์ และ 

การเลือกใช้กราฟ 

ข้อมูลถูกต้อง 

ครบถ้วน วิเคราะห์

เช่ือมโยงได้ดี 

เลือกใช้กราฟ

เหมาะสมและช่วย

ให้เข้าใจง่าย 

ข้อมูลถูกต้องเกือบ

ท้ังหมด วิเคราะห์ดี 

เลือกใช้กราฟ

ค่อนข้างเหมาะสม 

ข้อมูลครบแต่

บางส่วน

คลาดเคล่ือน 

วิเคราะห์ต้ืน ใช้

กราฟพอเข้าใจได้ 

 

ข้อมูลบางส่วนไม่

ครบ วิเคราะห์ไม่

ชัดเจน กราฟไม่

เหมาะสมนัก 

ข้อมูลน้อย  

ไม่ครอบคลุม 

วิเคราะห์แทบ

ไม่มี กราฟไม่

ช่วยให้เข้าใจ 

2. ความคิดสร้างสรรค์ ออกแบบโดดเด่น 

ดึงดูดสายตา ใช้สี/

ภาพ/ไอคอน

เหมาะสม ทําให้

เข้าใจง่ายและ

น่าสนใจ 

ออกแบบดี ใช้สี/

ภาพ/องค์ประกอบ

เหมาะสมพอสมควร 

เข้าใจได้ 

การออกแบบ

พอใช้ แต่ยังไม่

น่าสนใจหรือ

บางส่วนอ่านยาก 

ออกแบบไม่

เหมาะสม ข้อมูล

กระจัดกระจาย 

เข้าใจยาก 

การออกแบบไม่

ดึงดูดและอ่าน

ยากมาก 

เกณฑ์การประเมิน 
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3. เกณฑ์การประเมิน ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ประเด็นการประเมิน 
ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรม 

อย่างสม่ําเสมอ (3 คะแนน) 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรม

บ่อยคร้ัง (2 คะแนน) 

ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรม

นานๆคร้ัง (1 คะแนน) 

1. มีวินัย 

เข้าร่วมกิจกรรมตามเวลาท่ีกําหนด ส่ง

งานตรงเวลา ปฏิบัติตามข้อตกลงและ

กติกาอย่างเคร่งครัด รับผิดชอบต่อหน้าท่ี

ท่ีได้รับมอบหมายอย่างสม่ําเสมอ 

ปฏิบัติตามข้อตกลงและส่งงาน

ตรงเวลาส่วนใหญ่ มีบางคร้ังท่ีไม่

ตรงเวลา 

ขาดความรับผิดชอบ มาสาย  

ไม่ส่งงานตรงเวลา ไม่ปฏิบัติ

ตามกติกาบางคร้ัง 

2. ใฝ่เรียนรู้ 

ต้ังใจเรียน ซักถามเม่ือไม่เข้าใจ  

สนใจค้นคว้าหาความรู้เพ่ิมเติม 

เพ่ือนํามาปรับใช้ในงานของตนเอง 

สนใจเรียนบ้าง มีการซักถามบ้าง

เป็นบางคร้ัง ค้นคว้าเพ่ิมเติมบ้าง

แต่ไม่สม่ําเสมอ 

ไม่ค่อยต้ังใจเรียน ไม่สนใจ

ค้นคว้าเพ่ิมเติม ไม่แสดงความ

กระตือรือร้นในการเรียนรู้ 

3. มุ่งม่ันในการทํางาน 

ทํางานด้วยความต้ังใจ มีความพยายาม 

ไม่ท้อถอยเม่ือเจอปัญหา มุ่งม่ันให้ผลงาน

สําเร็จตามเป้าหมายท่ีวางไว้ 

พยายามทํางานให้สําเร็จตาม

เป้าหมาย แต่ยังมีบางคร้ังท่ีขาด

ความต่อเน่ืองหรือท้อถอย 

ขาดความพยายาม ไม่ต้ังใจ

ทํางาน ไม่สนใจเป้าหมายท่ี

กําหนด 

4. มีจิตสาธารณะ 

ให้ความช่วยเหลือเพ่ือนร่วมกลุ่มและผู้อ่ืน

อย่างสม่ําเสมอ ทํางานร่วมกับผู้อ่ืนด้วย

ความเต็มใจและรับผิดชอบ 

ให้ความช่วยเหลือผู้อ่ืนบ้างเป็น

บางคร้ัง ยังไม่สม่ําเสมอ 

ไม่ค่อยช่วยเหลือผู้อ่ืน ไม่

ทํางานร่วมกับเพ่ือน หรือทํา

แบบจําใจ 

 

เกณฑ์การตัดสินระดับคุณภาพ ผู้เรียนมีระดับคุณภาพรวมอยู่ในระดับ ดี ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-12 พฤติกรรมน้ันอยู่ในระดับดีเย่ียม 

9-10 พฤติกรรมน้ันอยู่ในระดับดี 

6-8 พฤติกรรมน้ันอยู่ในระดับพอใช้ 

0-5 พฤติกรรมน้ันอยู่ในระดับปรับปรุง 
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5) เกณฑ์การประเมิน ด้านสมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 
รายการประเมิน ประเด็นในการประเมิน ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. ความสามารถใน

การส่ือสาร 

1.1 มีความสามารถในการรับ–ส่งสาร และถ่ายทอดความรู้            

ความเข้าใจ ความคิดของตนเองได้อย่างเหมาะสม 

1.2 ใช้ภาษาหรือวิธีการส่ือสารท่ีเหมาะสมกับเน้ือหาและผู้รับสาร 

1.3 นําเสนอข้อมูลหรือแนวคิดได้อย่างเป็นระบบและเข้าใจง่าย 

ปฏิบัติได้ครบ 

3 ประเด็น 

ปฏิบัติได้ 

2 ประเด็น 

ปฏิบัติได้ 

1 ประเด็น 

2. ความสามารถใน

การคิด 

2.1 มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ข้อมูลอย่างมีเหตุผล 

2.2 แสดงความคิดเชิงสร้างสรรค์ในการเช่ือมโยงข้อมูลหรือแนวคิด 

2.3 ตัดสินใจเลือกวิธีการหรือข้อมูลท่ีเหมาะสมกับสถานการณ์ 

ปฏิบัติได้ครบ 

3 ประเด็น 

ปฏิบัติได้ 

2 ประเด็น 

ปฏิบัติได้ 

1 ประเด็น 

3. ความสามารถใน

การแก้ปัญหา 

3.1 ระบุปัญหาได้อย่างถูกต้องชัดเจน 

3.2 มีแนวทางในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 

3.3 ตัดสินใจเลือกวิธีแก้ปัญหาท่ีเหมาะสมกับสถานการณ์ 

ปฏิบัติได้ครบ 

3 ประเด็น 

ปฏิบัติได้ 

2 ประเด็น 

ปฏิบัติได้ 

1 ประเด็น 

4. ความสามารถใน

การใช้เทคโนโลยี 

4.1 ใช้เทคโนโลยีหรือเคร่ืองมือดิจิทัลได้อย่างเหมาะสมกับภาระงาน 

4.2 เลือกใช้แหล่งข้อมูลหรือเคร่ืองมือท่ีหลากหลายได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

4.3 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

ปฏิบัติได้ครบ 

3 ประเด็น 

ปฏิบัติได้ 

2 ประเด็น 

ปฏิบัติได้ 

1 ประเด็น 

 

เกณฑ์การตัดสินระดับคุณภาพ ผู้เรียนมีระดับคุณภาพรวมอยู่ในระดับ ดี ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-12 พฤติกรรมน้ันอยู่ในระดับดีเย่ียม 

9-10 พฤติกรรมน้ันอยู่ในระดับดี 

6-8 พฤติกรรมน้ันอยู่ในระดับพอใช้ 

0-5 พฤติกรรมน้ันอยู่ในระดับปรับปรุง 
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6) เกณฑ์การประเมิน ประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุ่ม 

รายการประเมิน ระดับคะแนน 

(3 คะแนน)  (2 คะแนน) (1 คะแนน) 

1. การมีส่วนร่วมในการ

แสดงความคิดเห็น 

สมาชิกมีส่วนร่วมแสดงความคิดเห็นอย่าง

สม่ําเสมอ เคารพความคิดเห็นผู้อ่ืน และ

ร่วมกันหาข้อสรุป 

สมาชิกบางคนแสดงความคิดเห็น

บ้าง แต่ไม่ท่ัวถึง หรือยังไม่เปิดรับ

ความคิดเห็นของเพ่ือนท้ังหมด 

สมาชิกส่วนใหญ่ไม่แสดง

ความคิดเห็น ไม่รับฟัง 

หรือไม่ร่วมแลกเปล่ียน 

2. ความกระตือรือร้นใน

การทํางาน 

สมาชิกต้ังใจ มีความกระตือรือร้น และ

ร่วมมือกันทํางานอย่างต่อเน่ือง 

สมาชิกบางคนมีความ

กระตือรือร้น ขณะท่ีบางคนมีส่วน

ร่วมไม่สม่ําเสมอ 

สมาชิกส่วนใหญ่ไม่

กระตือรือร้น ทํางานแบบ

ขาดความสนใจ 

3. ความรับผิดชอบใน

หน้าท่ี 

สมาชิกทุกคนรับผิดชอบงานท่ีได้รับ ส่ง

งานตรงเวลา และมีคุณภาพ 

สมาชิกบางคนรับผิดชอบงานดี 

แต่บางคนส่งงานล่าช้าหรือไม่

สมบูรณ์ 

สมาชิกหลายคนไม่

รับผิดชอบงาน ไม่ส่งงาน

หรือไม่ปฏิบัติตามหน้าท่ี 

4. การวางแผนและ

ข้ันตอนการทํางานของ

กลุ่ม 

กลุ่มมีการวางแผนชัดเจน แบ่งงานเป็น

ระบบ และปฏิบัติตามแผนท่ีกําหนด 

กลุ่มมีการวางแผนบ้าง แต่ไม่

ครบถ้วนหรือดําเนินงานไม่เป็น

ระบบ 

กลุ่มไม่มีการวางแผนท่ี

ชัดเจน ทํางานไม่เป็น

ข้ันตอน 

5. การใช้เวลาในการ

ทํางานอย่างเหมาะสม 

กลุ่มบริหารเวลาได้ดี ทํางานเสร็จตาม

กําหนด และมีการจัดลําดับงานเหมาะสม 

กลุ่มบริหารเวลาได้บ้าง แต่งาน

บางส่วนล่าช้าหรือไม่ต่อเน่ือง 

กลุ่มบริหารเวลาไม่ดี งาน

ล่าช้าและเร่งรีบ ไม่เป็นไป

ตามแผน 

 

เกณฑ์การตัดสินระดับคุณภาพ ผู้เรียนมีระดับคุณภาพรวมอยู่ในระดับ ดี ถือว่าผ่านเกณฑ์ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

13-15 พฤติกรรมน้ันอยู่ในระดับดีเย่ียม 

10-12 พฤติกรรมน้ันอยู่ในระดับดี 

7-9 พฤติกรรมน้ันอยู่ในระดับพอใช้ 

0-6 พฤติกรรมน้ันอยู่ในระดับปรับปรุง 

หมายเหตุ แบบประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุ่มอยู่หน้าถัดไป 
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แบบประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุ่ม 

กลุ่มท่ี ......................................................... 

สมาชิกในกลุ่ม 

ช่ือ.............................................นามสกุล.............................................เลขท่ี................... 

ช่ือ.............................................นามสกุล.............................................เลขท่ี................... 

ช่ือ.............................................นามสกุล.............................................เลขท่ี................... 

ช่ือ.............................................นามสกุล.............................................เลขท่ี................... 

ช่ือ.............................................นามสกุล.............................................เลขท่ี................... 

ช่ือ.............................................นามสกุล.............................................เลขท่ี................... 

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5/…………. 

 

รายการประเมิน ระดับคะแนน 

3 2 1 

1. การมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น    

2. ความกระตือรือร้นในการทํางาน    

3. ความรับผิดชอบในหน้าท่ี    

4. การวางแผนและข้ันตอนการทํางานของกลุ่ม    

5. การใช้เวลาในการทํางานอย่างเหมาะสม    

รวมคะแนน    

รวมคะแนนท้ังหมด  

หมายเหตุ ประเมินตามเกณฑ์การประเมิน  

 

             สรุปผลการประเมินอยู่ในระดับคุณภาพ    ☐ ดีเย่ียม    ☐ ดี    ☐ พอใช้   ☐ปรับปรุง 

 

 

 

ผู้ประเมิน   (นางสาววัฒนา มะปรางค์) 

                                                                                                        ครูผู้สอน 

แบบประเมิน 
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การนําเสนอผลงาน Final Project 

 

 

 

การนําเสนอชิ้นงาน Final Project 

กลุ่มที่ 1 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5/9 

การนําเสนอชิ้นงาน Final Project 

กลุ่มที่ 2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5/9 

การนําเสนอชิ้นงาน Final Project 

กลุ่มที่ 3 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5/9 
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การนําเสนอชิ้นงาน Final Project 

กลุ่มที่ 4 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5/9 

การนําเสนอชิ้นงาน Final Project 

กลุ่มที่ 5 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5/9 

การนําเสนอชิ้นงาน Final Project 

กลุ่มที่ 6 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5/9 
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การนําเสนอชิ้นงาน Final Project 

กลุ่มที่ 7 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5/9 

 

การนําเสนอชิ้นงาน Final Project 

กลุ่มที่ 8 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5/9 
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การประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุ่ม 
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